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Abstract:  

The formulation of innovative approaches has consistently been a central concern for educational planners, and given the pivotal role of the 

design studio in architectural education, this study aims to enhance learning processes in the architectural design studio by developing a 

theoretical framework and a new hybrid structural model (online/on-site). The present research adopts a fundamental theoretical purpose 

grounded in deductive reasoning and documentary studies. The methodological position of the study corresponds to descriptive post-event 

research as well as content analysis within a causal-comparative research design. Through a review of the literature focusing on the 

exploration of opportunities and challenges arising from the COVID-19 period—resulting from the integration of online instruction with 

traditional architectural education—and the feedback of these developments on universities, faculty members, and students, the study seeks 

to answer two key research questions: What are the contemporary challenges and opportunities of the design studio? and How might the 

global COVID-19 pandemic affect the structural configuration of the architectural design studio in the digital age? Subsequently, through 

the review of prior research, three educational approaches grounded in optimization of adaptation and flexibility, networking, and discovery 

were selected. These three approaches were integrated into the conceptual model and aligned with the three conventional structural 

configurations of the architectural design studio (non-online traditional models). Further, by employing parameters from information and 

communication technologies, a transdisciplinary approach, and ultimately the use of the 2030 LEGO Educational Model—with emphasis on 

online learning, transdisciplinary orientation, and self-regulation—a new hybrid theoretical and structural model was developed to enhance 

learning activities in contemporary architectural design studios. 
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 تجلی هنر در معماری و شهرسازی 
 

فرارشته ساختاری  مدل  و  نظری  چهارچوب  طراحی تدوین  کارگاه  آموزشی  ای 

های  همه گیری  ها و فرصتزمانه دیجیتال )با بررسی چالشمعماری پسا کرونا در  

 ( 19- کووید

 
 

 رانیهمدان، ا   ، یواحد همدان ، دانشگاه آزاد اسلام ، یگروه معمار:  دژدار  دیام. ۱

  )نویسنده مسئول( .رانیهمدان، ا   ، ی، واحد همدان ، دانشگاه آزاد اسلام یگروه معمار  ، یدانشجو دکتر:  * یرازیسارا زرنگار زاده ش. ۲

 sara.zarnegar@iau.ir*پست الکترونیک نویسنده مسئول:  

ای آموزشی کارگاه طراحی معماری پسا کرونا در زمانه دیجیتال )با  تدوین چهارچوب نظری و مدل ساختاری فرارشته(. 1404) سارا. ،یرازی.، و زرنگار زاده شدیدژدار، ام :استناددهی نحوه

 . ۲9-1 ،(4)۳ ،تجلی هنر در معماری و شهرسازی .(19-های  همه گیری کوویدها و فرصتبررسی چالش

 چکیده

ریزان اموزشی بوده و با توجه به جایگاه کارگاه طراحی در آموزش معماری، توجه به ارتقا رویکرد مقولات یادگیری  برنامهطراحی رویکردهای نوین همواره مورد توجه  

باشد. روش تحقیق پژوهش حاضر دارای  کارگاه طراحی معماری با تدوین چهارچوب نظری  و مدل ساختاری نوین ترکیبی )انلاین / حضوری( هدف این تحقیق می

ای است جایگاه روش تحقیقی تو صیفی پس رویدادی و نیز تحلیلی محتوایی از نوع تحقیقات هدف بنیادی نظری بر مبنای استدلال عقلی قیاسی و با مطالعات کتابخانه 

م اموزش برخط  با اموزش حضوری  های  دوران کرونا )که از ادغاها و چالش شود که با بررسی ادبیات  موضوع مبنی برتمرکز بر واکاوی فرصت تطبیقی قلمداد می-علّی 

های معاصر  ها و فرصتگیرد در کاوش برای پاسخگویی به دو سؤال پژوهش: چالشها اساتید دانشجویان انجام میها بر دانشگاهمعماری بوجود امده است( وبازخورد آن

با بررسی پیشینه پژوهش سه  ؟  تواند باشد کارگاه طراحی چیست؟ اثرات پاندمی جهانی کرونا بر ساختار کارگاه طراحی معماری در عصر دیجیتال چگونه می در ادامه 

سازی و اکتشاف انتخاب و ادغام این سه به مدل مفهومی پژوهش شده ارتباطی سه ساختار کارگاه  رویکرد آموزشی مبتنی بر بهینه سازی انطباق وانعطاف پذیری شبکه

ای و در نهایت استفاده از مدل  در ادامه با مدد از پارامترهای تکنولوژی ارتباطات و اطلاعات، رهیافت فرارشته  طراحی معماری معمول )غیرآنلاین سنتی( انجام گرفت

ای و خود تنظیمی،  در جهت تدوین چهارچوب و مدل ساختاری ترکیبی نوین در جهت ارتقا  لگوست با تأکید بر یادگیری بر خط و رویکرد فرارشته  ۲0۳0آموزشی  

 های طراحی معمول فعلی تدوین شد. فعالیت یادگیری کارگاه

 برخطیادگیری  ، تکنولوژی اطلاعات و ارتباطات،  ایرشتهفرا ، رویکرد19گیری کوویدکارگاه طراحی معماری، همهکلیدواژگان: 
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 1404سال 

 سوم دوره 

 شهرسازی تجلی هنر در معماری و  چهارم شماره 

 مقدمه 

( شیوع بیماری کووید را اضطرار بهداشت عمومی با نگرانی  ۲0۲0دانشمندان یک ویروس جدید را شناسایی کردند. سازمان بهداشت جهانی )   ۲019در دسامبر  

ها شد اموزش مجازی یکی از تدابیری  ها در بسیاری از کشور باعث بسته شدن مدارس و دانشگاه   19گیر کوویدالمللی تعیین کرد. وضعیت مربوطبه بیماری همهبین  

های اموزش عالی به عنوان بارزترین نمود سرمایه گذاری نظام   ( 1)  بود که با توجه به شرایط موجود وشرایط موجود و شکستن زنجیره انتقال به کار گرفته شد

ها سهم قابل توجهی از بودجه هر کشور را به خود اختصاص میدهندو نقشی تعیین کننده در ابعاد گوناگون اقتصادی نیروی انسانی کارامد را هستند. این نظام

های انسانی و مادی و نیز ها به منظور جلوگیری از هدر رفتن سرمایهاجتماعی فرهنگی و سیاسی جامعه دارند از این رو اطمینان از کیفیت مطلوب عملکرد آن 

ناپذیر میباشد  انکار  ادامه حیات هر سازمان است ضرورتی  اینده که در ان کیفیت مهم ترین مولفه برای  دنیای  تربیت کاردان و    (2)  داشتن توانایی رقابت در 

ای از مشاغل  ها و توسعه سرمایه انسانی کشور، از طریق توانمند سازی افراد برای تصدی مجموعه کارشناس ماهر به منظور گسترش دانش کار و شکوفایی استعداد 

های بازار کار از جمله مهم ترین اهداف شکل گیری رشته معماری باید  مورد نیاز بازار کار و مرتبط با رشته و کم کردن فاصله بین دانش اموخته این رشته با نیاز 

باعث تصمیم گیری در مورد اینده وانتخاب بهترین راه  که    وزندگی اجتماعی دارند   کنش و تفکر انسان  نحوه  تاثیربسیار زیادی بر   های طبیعی بحران .  ( 3)  باشد

اثر اپیدمی جهانی    در واکنش بهها و جلسات آموزشی  دورهدر سرتاسرجهان تعداد زیادی نهاد اموزشی دلواپس از بین رفتن    .  های حل مساله میباشد ازمیان الترناتیو 

، ناچار به اخذ تصمیمات حیاتی شدند و در این راستا عمدتا  19-بنابراین در جهت محافظت از سلامتی دانشجویان واساتید دربرابر کووید. (4) بودند 19-کووید

به .  (5)   رفتیادگیری برخط جایگزین اموزش فیزیکی سنتی شد در نتیجه برای کم کردن اثرات شیوع ویروس کرونا میتوان از اموزش از راه دور /برخط مدد گ

های سازمان یافته دارد.سرنوشت اموزش معماری وضعیتی که این پاندمی برای اموزش جهان فرا رو اورده است بدون شک نیاز به پژ وهش  (6)  نقل از امید دژدار 

های زیادی برای اموزش کارگاه طراحی به عنوان هسته اموزش های طراحی نیز در همین وضعیت باید دیده شود.درحقیقت به دلیل همه گیری چالش و کارگاه

ها و مفاهیم اموزشی در  های نظری نظریه های متعددی در قالب ساختار ها پژوهش  معماری ایجاد شده است در این زمینه در جهت حل مسایل ناشی از این چالش 

های اموزشی انجام  های اجباری اپیدمی کرونا با هدف تحول و نوسازی الگوی اموزش معماری و باز سازی رویکرداموزش کارگاه معماری با کاربست فرصت 

تغییر  به    (7)  به گفته سالاما در   .(8)  ها به علت عادی سازی روش زندگی جدید الزامی بودها و فرصتمطالعه و پژوهش این چالش .  (7)  شده و در دسترس است

ن تغییرمثبت هست  سریع اموزش معماری در شرایط غیر عادی اموزشی و تبدیل ان به شرایط پایدار و نرمال جدید به این مساله اشاره میکند که واکنش ما به ای 

تحول اموزش معماری )با در نظر گرفتن به چالش کشیده شدن اموزش معماری سنتی در پی .در هر حال اموزش ساختارسنتی اموزش معماری به علت تمایل به 

ها شاهد گستردگی رو به رشد دوره  90از اواسط دههاز طرفی    (9)  شرایط اضطراری ( ثبات خود را برای همیشه از دست داده واز اموزش حضوری فاصله میگیرد

تسهیل میکند  های الکتریکی بوده ایم و امروزه در دانشگاهها سخن از بهسازی فرایند یادگیری هست.اموزش الکترونیکی نه تنها انتقال اطلاعات جدید را و پروژه

ها توجه خود را به های برابر برای یادگیری همه افرادوارتقا کیفیت اموزش میشود به همین خاطر اغلب دانشگاه بلکه موجب ارتقای سطح دانش ایجاد فرصت 

حرفه  از طرفی    ( 10)  اموزش مجازی معطوف کرده و از این طریق ارتباطات همزمان وغیر همزمان جهت تدریس و یادگیری به نحو احسن شکل گرفته است

است که باروند آموزشی  پایه الگوهای  همچنان بر  اموزش معماریدر این حرفه،  بوجود امده    . برخلاف تحولات (11)  است  دچار دگرگونیهای بنیادین  ارشیتکت 
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نوسازی های زیادی که در جهت هنوز در پارادایم اموزش معماری  با وجود مطالعات وپژو هش   . (12)  افزایشی بر جدایی با نیازهای حرفه معماری تاکید میکند 

بنابراین تدوین ساختار نظری ومدلی به روز برای  ، (9) های اخیر موجود استهای معاصر درپارادایم معماری درسالفرایند ان برخی از چالش و بازسازی  الگوی 

محیط فیزیکی کارگاه طراحی  خارج از  برخط  انتقال به این مدل آموزش و یادگیری دیجیتالی  باعث    19-پاندمی کووید    (13)  اموزش معماری ضروری مینماید

منتظره  حولاین تشده است   غیر  میرسیدشرایط    در که    اموزشی  نظر  به  از ذهن  دور  آموزشی    علت  نرمال  اثرات  اموزشی  بررسی  برخط  شده است.  رویکرد 

های مختلف به دلیل  . از آنجایی که چالش روبرو شدند   ا فرایندبرخطچهره به چهره ب  پشت سر گذاشتن فرایند اموزشیآموزشی با  نهادهای  و    اساتید،  جویاندانش 

ساختار نظری کارگاه طراحی معماری به عنوان    تدوینو  ه  ها ایجاد شدهایی برای مقابله با این چالش حلبر روی راه  مطالعه وپژوهش، پدید امده است  مسالهاین 

شود این پژوهش در طی پاسخگویی این پژوهش  در اموزش معماری به عنوان هدف این پژوهش تعریف می تحول  وا  هسته مرکزی اموزش معماری بر پایه فرصته

های معاصر کارگاه طراحی معماری ها و فرصت چالش :  دو سوال با توجه به پیشینه تحقیق کارگاه طراحی معماری و اموزش معماری است  به  گویی  پاسخدرپی  

  های پژوهش پرسش   ر ساختار کارگاه طراحی به عنوان قلب اموزش معماری دارد؟ببه عنوان هسته مرکزی اموزش معماری چیستند؟وپاندمی جهانی کرونا چه اثری  

اموزش معماری با تاکید بر کارگاه طراحی معماری با الهام  دههای شناسایی شچالش   .فعلی هستندمعماری  تدوین ساختار مفهومی جدید کارگاه طراحی درجهت

اجرای رویکرد فرا رشته  که با  بهبود شبکه، اکتشاف، و انعطاف پذیری و سازگاری،    شامل  ( 7)  (9)  سالاما و همکاران  قبلی های  بر اساس پژوهشجه اصلی  سه نتی از 

ساختار کارگاه طراحی و براساس   ۳ساختار نظری کارگاه معمول طراحی معماری با مرکزیت مدل ارتباطی    در  ای، و یکپارچه سازی فناوری اطلاعات و ارتباطات

اموزش  و مؤسسات  اساتیدواکنش دانشجویان،  بسط داده میشود. در حقیقت این پژوهش به بررسی    (6)  مدل مفهومی پیشنهادی پژوهشی رساله دکتری دژدار 

بامرکزیت کارگاه طراحی  آموزش معماری الگوی مبنی بر امکان نوسازی هایی نموده و پردازد بر اموزش کارگاه طراحی معماری می گیری به تأثیر همه نسبت  عالی

طراحی اموزش  مدلی برای یادگیریبسط ساختارنظری وبه  19-های ارایه شده از پاندمی کووید  براساس فرصت   ندکه نتایج بتوان انتظار میرود    میدهدارائه  معماری  

 .ند، کمک کنمعماری بامرکزیت کارگاه طراحی معماری

 پیشینه پژوهش

( در پژوهش دستیابی به الگوی اموزشی موثر در اموزش معماری مورد مطالعاتی مقدمات طراحی معماری دو الگوی اموزشی مبتنی  1۳98موسوی و همکاران )

جویان براورده شدن  بر مشارکت درون گروهی استاد و دانشجو با عنوان »مداد« را مطرح نمودند.نتایج در شش اصل ارایه شد.واین حاکی از افزایش انگیزه دانش 

( درتحقیق بررسی میزان اثر گزاری اموزش مجازی 1401حصاری و چگنی ) .  (14)  های گروهی است نیاز همراهی دانشجویان در این الگوو اثر گذاری بر فغالیت 

ین رشته ودروس در دروس عملی و نظری رشته معماری به این نتیجه رسیدند که اموزش مجازی تاثیرات فراوان مطلوبی در یاذگیری معماری و تغامل بیشتر در ا

با یکدیگر متفاوت بوده و در دروس نظری اثر گذاری اموزش مجازی به مراتب بیشتر از دروس   عملی و نظری دارد ولی میزان اثر گذاری در درس عملی و نظری

اعلام کردند که   19-( در پژوهش عوامل موثر بر اموزش برخط کارگاه طراحی معماری در دوران شیوع کووید 1400راد و همکاران )شریعت.  (15)  عملی است

ل شیوه برگزاری عامل در دو گروه )شرایط و امکانات(و )فرایند اموزشی کارگاه( بر عملکرد کارگاه موثر بودند.شرایط وامکانات نگرش به کارگاه مجازی شام  11

  اهکار ارایه داده اندکارگاه محتوای برنامه کارگاه مدیریت زمان شیوه اموزش شیوه عرضه و تعامل مدرس و دانشجو اشاره دارد در ادامه برای هرکدام از عوامل ر 
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های یادگیری حضوری و مجازی به این نتیجه رسید  ( در پژوهش خود با عنوان یک مدل جامع مرکب برای اموزش مغماری تلفیقی از محیط 1۳94ثقفی )  .(16)

های این تجربه که دسترسی تمام وقتبه کارگاه تحت وب و ارشیو فرایند طراحی از مزایا و مشکلات فنی اینترنتی و مشارکت مجازی محدود مهمترین محدودیت 

ریس  با توجه به مرور پیشینه پژوهش به نظر میرسد با توجه به عملی بودن بیشتر دروس در رشته معماری عواملی چون سطح توانایی استادان در تد.  ( 17)  بودند 

های های مجازیدسترسی و امکانات مناسب دانشجویان و اشنایی انان با فضای مجازی نقش مهمی در اثر بخشی اموزش نحوه تعامل با دانشجو امکان برگزاری کلاس 

های های گروهی در این رشته نمیتوتن چشم پوشید و لازم است در کنار اموزش مجازی ایفا میکند هر چند که از مزایای حضور استاد در کنار دانشجو و فغالیت 

گیری به  بعد از همه  ( در پژوهش آموزش معماران در جهان۲0۲0اشرف سالاما و مایکل کراسب )  هایی برای تعامل حضوری نیز در نظر گرفته شود.مجازی زمان

. لیندی آزبورن و ( 6) های بوجود آمده براثر آموزش اضطراری معماری دوران کرونا پرداختندهای مختلف در جهت رسیدگی به چالش ها و پاسخبررسی واکنش 

گیری، یک گزارش تکاملی در دو مورد ( در مقاله سرپیچی از یک میراث یا یک فرایند در حال تکامل به آموزش طراحی معماری پس از همه۲0۲۲اشرف سالاما )

کنند و  های فعلی مدل اضطراری ایجاد شده را بررسی می کند چالش چگونگی رسیدن آموزش طراحی در معماری و شهرسازی به شرایط قبل از کووید ایجاد می

  کنند گیری معرفی میهای مدل اضطراری همه ها و انعطاف پذیری و شبکه سازی و اکتشاف را در مدل اضطراری بررسی و به عنوان فرصت در عین حال سازگاری

گیری،  های معماری مقطع کارشناسی در هند: یادگیری برای آموزش پس از همه برنامه  19( در پژوهش آموزش پاسخگوی کووید ۲0۲1. م. جعفری و ورما )(9)

( در مقاله ارزیابی ۲0۲1. پیام شاهین و دیگران )(13)  کنندگیری از دیدگاه اساتید بیان میهایی را در مورد برنامه آموزش یادگیری آنلاین معماری در پی همهدیدگاه 

های آنلاین در استفاده از ترین فرصت کارگاهکنند که مهم، به نتیجه رسیدند که دانشجویان فکر می 19های طراحی معماری آنلاین در طول شروع کووید  کارگاه

، به تجربیات  19های ترکیبی آموزش معماری در طول قرنطینه اولیه کووید  ( در پژوهش مطالعه روش ۲0۲۲. رامی باکرو سارا سعدانی )(18) ابزار دیجیتال است

های فناوری ارزیابی تجربیات دانشجویان معماری از تدریس آنلاین در طول قرنطینه اولیه پرداختند و نتیجه این بود که میانگین  دانشجو در کارگاه طراحی و دوره

های آموزش معماری به بررسی نقاط  ( در تحقیقی با عنوان نقاط ضعف و قوت کلاس ۲0۲0. مارتین برژیکی )(19)  دانشجویان تدریس آنلاین را مثبت بیان کردند

( در تحقیقی با نام یک استراتژی یادگیری  ۲0۲۲. نگلا مگاهد )(20)  ها ی اضطراری و عملی معماری به صورت مروری پرداختضعف و قوت فرم آنلاین کلاس 

اندازی را برای بازبینی آموزش پس از کرونا و استراتژی برای یک چهارچوب نظری کل نگر ترکیبی  ، چشم19ترکیبی: تجسم مجدد آموزش معماری پس از کووید

. رابرت گرو و الکساندرایت  (21)  کنددهد و یک مدل آموزشی جدید برای طراحی یک محیط مناسب و متعادل ترکیبی در آموزش معماری پیشنهاد میرا ارائه می 

ها از دانشجویان  بر آموزش معماری در بریتانیا، با انجام یکی از بزرگترین نظرسنجی   19گیری کووید ( در پژوهشی با نام تعطیلی کارگاه طراحی: تأثیر همه۲0۲۲)

سازی کند با پیشنهاد اینکه آموزش کارگاه طراحی باید دوباره مفهومو اساتید معماری در انگلستان تجربیات یادگیری در کارگاه فیزیکی و از راه دور را مقایسه می 

گیری کووید، بر باز های آنلاین طراحی معماری در ایران در دوران همه های دانشجویی در دوره( در تحقیقی با عنوان چالش ۲0۲1علی اسدپور )  (22)  شود.

کند و مدلی را پیشنهاد که در آن اساتید به عنوان مشاور و تسهیل کننده عمل  تعریف نظام آموزشی براساس چهارچوب آموزش جدید طراحی پایدار تأکید می

( در پژوهش با عنوان آموزش معماری آنلاین: تأملاتی در  ۲0۲۲. مارک اولونی، آلکمس اندیبوامی )(23) کنند و دانشجویان یادگیرندگان خود را راهبر هستندمی 

در شرق افریقا، با بررسی دانشجویان در دو دانشکده معمارتی در شرق افریقا به ارائه پیشنهاد برای مربیان معماری   19مورد یادگیری از راه دور اضطراری کووید 

ای با عنوان ابزارهای واقعیت  ( در مقاله ۲0۲0. راس کواسکی، پی سامون، آرهیرش ) ( 24)  پردازدها با آینده آموزش معماری میپذیری آن برای سازگاری و انعطاف 
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های گرافیکی معمولی معماری بلکه  مجازی در آموزش حفاظت و تاریخ معماری لهستان، بر واقعیت مجازی و تأثیر آن در تاریخچه آموزش نه بصورت مهارت 

سازی در آموزش ( در پژوهشی با نام ساختاردهی دانش۲0۲۲کوای گولر )  (25)  گیرد.بیشتر از تجسم فضایی در یک محیط سه بعدی مورد بحث و بررسی قرار می 

العمل  دستور  آنلاین،  می طراحی  پیشنهاد  آنلاین  طراحی  دوره  طول  در  دانشجو  تجربه  به  عمیق  نگاهی  براساس  طراحی  دانش  تولید  براساس  را  کند  هایی 

ها و بازخورد فردی تأکید کلاس های پیشنهادی: وانعطاف پذیری همراه با تنوع محتوا و ارتباطات احساس حضور و قرار گرفتن در معرض تعامل همدستورالعمل 

های آنلاین موفق در آموزش عالی، با استفاده از چهارچوب  های تدریس دوره ای با عنوان مسائل و چالش ( در مقاله ۲017. منصوره کبریتچی و دیگران )( 26)  کندمی 

ای را برای مربیان آموزش برای کوپر نتایجی جهت نقش راهبردهای آموزشی معماری در توسعه محتوا و با تأکید بر اینکه مؤسسات آموزش مالی باید توسعه حرفه

های جدید در آموزش ( در پژوهشی تحت عنوان چالش ۲0۲0جی گیور کووپچ )   (27)  فراگیران و پشتیبانی فنی برای توسعه محتوا فراهم کنند. را بیان کردند.

دهی تدریس هم از نظر  های جدیدی در فرآیند آموزشی دانشجویان معماری هم در نظر سازماندانشجویان معماری در دهه سوّم قرن بیست و یکم، با چالش 

گیری  ای با عنوان اختلال در انطباق یادگیری آنلاین در طول همه( در مطالعه ۲0۲1روسمانا و دیگران )  -آندیان  (28)  کندشود اشاره می محتوایی که تدریس می

گیرد که در پیامد آنلاین شدن اضطراری، سخنرانی که  های از راه دور داشته است و نتیجه می ای بر تکنیک های کرونا تأثیر عمدهکنند که ایده ، بیان می 19کووید

شد اکنون به عنوان بخشی از روش یادگیری آنلاین به صورت برخط از محل سکونت شخصی اساتید انجام  قبلاً در کارگاه طراحی به صورت افلاین انجام می 

های آنلاین در معماری، های یادگیری: ورکشاپ های کووید به پتانسیل ( در پژوهش با عنوان انتقال چالش ۲0۲0الکساندرا میلازر )   –. میلوش کوستیچ  ( 29)  شودمی 

اصلی    4های یادگیری جدید و محیط دیجیتال پرداخت و به شناسایی  به تغییر در آموزش معماری در جهت نیاز به توسعه رویکردهای جدید و پیشرفت در عرصه 

(، در پژوهشی با عنوان شکاف نسلی، یادگیری از تجربه کارگاه طراحی معماری از ۲0۲۲زینب اونور )   –و امین رضا ایرانمنش    (30)  در این زمینه دست یافتند

دور اضطراری همه  راه  از  آموزش  رایج شدن  از  را پس  مجازی  کارگاه طراحی  به  گزار  اجباری،  دور  می راه  بررسی  کرونا  مقایسه گیری  بین دیدگاه  کند و  ای 

و باز امین رضا ایرانمنش    (31)  دهد.پردازد و در نهایت نتایج مثبت کارگاه طراحی را نشان می های مختلف طراحی مجازی می دانشجویان و اساتید در رابطه با جنبه 

گیری جهانی، به بررسی مزایا  ( در پژوهشی با عنوان کارگاه طراحی مجازی اجباری برای همه: بررسی تحولات آموزش معماری در میان همه۲0۲1و زینب اونور ) 

  4و   ۳رسد که کارگاه طراحی مجازی برای دانشجویان سال  پردازند و به نتیجه می گیری از دید دانشجویان می و معایب بالقوه کارگاه طراحی مجازی در طول همه

با هدف "( تحقیقی با عنوان تجربه جدید استفاده از ابزار جدید آموزش الکترونیکی در مطالعات معماری، ۲0۲۲ای بوادا ) -. ایکس برتا (32)  بسیار کاربردی است

کند که پس از یک  ارزیابی یک روش جدید یادگیری الکترونیکی در مطالعات معماری با یک پلتفرم آموزش الکترونیکی با طراحی ابزارهای ایجاد محتوا ایجاد می 

( در پژوهشی با عنوان بازسازی ساختاری ۲0۲۲گرگ رابیف، عارف کمال محمد )  کند.ارزیابی نتیجه گرفته شد که این روش پیشنهادی به فرایند یادگیری کمک می 

گیرند که صنعت ساختمان وجود دارد که باید به صورت رویکرد جدید  ای و انتظارات ساخت و ساز، نتیجه می : عملکرد حرفه 19آموزش معماری پس از کووید 

 . (33)  ای و برای بازار کار آماده برای شوند نتایج در قالب یک برنامه درسی ارائه شدبه دانشجویان کمک کند تا یادگیری کاملتری داشته باشد و حرفه 

 پژوهشروش 
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ای است جایگاه روش / تحقیقی توصیفی پس رویدادی و نیز  تحقیق حاضر دارای هدف بنیادی نظری/ برمبنای استدلال عقلی و قیاسی و با مطالعات کتابخانه 

ها و تحقیقاتی که درباره اموزش معماری تطبیقی قلمداد میشود و برای انجام ان ضمن بررسی ادبیات موضوع پژوهش مقاله - تحلیل محتوایی ز نوع تحقیقات علیّ  

ازبررسی پیشینه  که  ایست  ای  مجموعه داده   پژوهش این  در فضای مجازی وخصوصا مطالعاتی که درباره کارگاه طراحی مجازی به انجام رسیده مطالعه شده است  

 حالت عادی جد تغییربهبا ها دانشگاه و استادان ، بازخوردانشجویانهدف آن درک چگونگی اموزش کارگاه طراحی با  برکرونا گیریتأثیر همهپژوهش در رابطه با

ها با چالش  های معاصر مستلزم تعریف سؤالات تحقیق، جستجوی مقالات مرتبط ها و فرصت چالش روش پیشنهادی است. تحلیل ان  به همراه یداموزش معماری

ها است. دامنه جستجو شامل مقالات مجلات  نگاشت به دسته در نهایت  ها و  ها و استخراج داده سازی چکیده غربالگری مقالات، کلیدواژه های معاصر وو فرصت 

از جستجوی  های علمی معتبر داخلی و همزمان مقالات غیر ایرانی  در دودسته علمی پژوهشی داخلی از پایگاهعلمی و دوره انتشار بر اساس مقالات شناسایی شده  

های به سال  "کارگاه طراحی معماری"و    ""  19-ساختاراموزشی موثردر اموزش معماری کووید  /عباراتاطلاعاتی اسکوپوس باواژگان کلیدی در رابطه باپایگاه  

ها وبحث ها  پاندمی کرونا نیست حذف شدواهداف تحقیق با یافته  به لحاظ محتوایی حول محور دسته از مقالاتی را که  در ادامه ان    محدود شد.  ۲0۲۳تا  ۲0۲0

  زمان همه گیری جهانی کرونا ادبیات علمی در مورد آموزش عالی در گسترده    یک بررسیشامل  پژوهش  ،  بعلاوه.  بوسیله مجموعه مقالات وکتب بسط داده شد 

و مقالاتی که فقط به صورت چکیده یا ارائه در   ی که کامل بودند حفظ شدقرار گرفت. مقالاتتفحص  مورد    کارگاه طراحی و اموزش معماری  که در آن  است

  پانزده و تنها    پس ازشناسایی صد و شش مورد تنها چهل ویک مورد پس از فیلترشدن باقی ماند،   های علمیجستجو در پایگاه   در دسترس بودند حذف شدند.  

مربوط به سایر حوزه که    عنوانو  چکیده  پس از غربالگری  هفده مورد  نمونه،  چهل و پنج  از  در ادامه  دند.  غیر از انگلیسی نوشته شده بوو یک کتاب به زبانی  مقاله  

و به عنوان پیشینه پژوهش انتخاب شدکه از این  نهایی متن  برای تفحصمقاله بیست و دو متن کامل بازیابی نشد به طوری که  بعلاوه ششحذف شدند.  ندبودها

 مقاله توسط پژوهشگران ایرانی نوشته شده است. تعداد نه عدد 

 

 ( نگارنده :مأخذ ) فرایند جستجو و غربالگری  -۱شکل 

های اولیه را در قالب دودسته طبقه بندی میکند  پژوهش باتوجه به دو سوال تحقیق داده این  در راستای پردازش داده ها، یهها از مقالات اول برای استخراج داده 

ها داده   هم از استقرایی مقالات اولیه،  های  استخراج داده از  هم    تحقیقاین  در .  ایند بوجود می های جدیدی  زیرمجموعه و  گسترش داده میشونداین مضامین  سپس  .  

و مؤسسات  اساتید،  جویانشود: دانشپردازد که به سه موضوع اصلی تقسیم می می   19- . اولین سوال پژوهشی به تأثیر کوویداستفاده شدمرتبط  ی ادبیات پژوهش  

در عصر دیجیتال پس از  های اموزش معماری با مرکزیت کارگاه طراحی معماریچالش و  ها  فرصت شناسایی  در رابطه با  دومین سوال پژوهشی    عالی.  آموزش 

   است.کروناهمه گیری 

  

پیشینه بعد از 

حذف مقالات غیر 

 ژورنالی 

 45= تعداد

پیشینه بعد از 

تمرکز بر عنوان و 

نمایش چکیده 

 تعداد

پیشینه برای 

دانلود به صورت 

 متن کامل تعداد

 پیشینه تحقیق مقالات اصلی

 22= تعداد

پیشینه شناسایی 

جستجو از طریق 

 ۱۰۶تعداد = 
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 مبانی نظری 

شمسی اغاز شد. اموزش  1۳80درنظام اموزش عالی ایران اجرای اموزش مجازی دانشگاهی با تلاش هر دو بخش دولتی و خصوصی به طور رسمی در سال 

هدف ساخت دانش مرتبط با تجربه یادگیری اطلاق میشود که به شیوه الکترونیکی اجرا و پشتیبانی میشود. این شیوه اموزش با -های یاددهیمجازی به تمام شکل 

ها از طرق سنتی وجود ندارد.امروزه اموزش از راه های مدرن است که امکان ارایه آن های تخصصی با شیوه هدف اموزش مجازی اموزش   (34)  رودفردی پیش می

ها شامل معلمان و دانشجویان در هر سن، مکان جغرافیایی، موقعیت و وضعیت اجتماعی سیاسی و یا  دور ابزاری برای اموزش مداوم تلقی میشود و این اموزش 

با شرایط دشواری روبرو شدکه ناشی از اعلام وضعیت فوق العاده در کشور به   98آموزش عالی و در نیمسال دوم تحصیلی  .  (35)  هر گونه روش اموزشی میباشد

ها و مدارس اعلام شد.این چالش  دستور تعطیلی به دانشگاه   98در ایران از اواخر بهمن ماه    (36)  بود  19-دلیل همه گیری ویروس کرونا و گسترش بیماری کویید  

های بین المللی نظیر سازمان بهداشت جهانی و یونیسف  ها و سازمانای که نهادهای جهان مطرح بود به گونه و دغدغه نه تنها در کشور ما بلکه برای همه کشور 

آموزش در رشته معماری به همراه    (37)  ها و راهنماهای اموزشی و تربیتی برای این شرایط وادار شدندهم به تکاپو برای تدوین برنامه درسی و دستورالعمل

ای شکل گرفته که نامش  های هنری یکی از بحث برانگیز ترین مسایل در مراکز اموزشی و هنری سراسر دنیاست. ساخنار اموزش حول هستهاموزش در سایر رشته 

های پیش روی اموزش امروزه توجه روز افزونی به رویکرد ساختارگرا در یادگیری و یاددهی به منظور پاسخ گویی به تغییرات و چالش   (38)  کارگاه طراحی است

نسته است به عالی وجود دارد رویکردی که به طور خاص متناسب بااموزش معماری و شیئه یاد دهی کار گاه طراحی است.اموزشطراحی همانند اموزش عالی نتوا

های منعطف و مبتکرانه یاد دهی بهره لازم را نبرده  شکل موثری به تغییرات سازمانی فناوری و فرهنگی عصر حاضر پاسخ شایسته بدهد به خصوص که از مدل 

های پدید امده توسط فناوری جدید باشند. یادگیری  های نو یادگیری و یاد دهی نیاز بهتوسعه دارند تا بتوانند پاسخگوی تغییرات اجتماعی و فرصت است. شیئه 

ها و رفع تقاضا برای اموزش منعطف است اما یادگیری انلاین همانند شیوه متعارف  انلاین و کاربرد فناوری اطلاغات و ار تباطات راهکاری برای حل این چالش 

های  های طراحی به خاطر طبیغت محیط یادگیری ان فرصت مناسبی را برای ازمون همه جانبه شیوه کارگاه   (17)  های بسیاری هستحضوری واجد محدودیت 

های طراحی معماری که به صورت برخط برگزار میشوند نقاط  اما کارگاه (17) های مجازی و نحوه ترکیب ان با محیط حضوری فراهم میاوردیادگیری در محیط 

های یادگیری در اموزش طراحی محدودبه سخنرانی نیست کارگاه فعالیت   ( 16)  های حضوری باشندضعف شاخصی دارند و نمیتوانند جانشینی برای کار گاه 

های هایی چون راهنمایی ارایه ونقد هم هست.اموزش طراحی به فعالیت طراحی به عنوان یک محیط یادگیری مبتنی بر حل مساله و پروژه محور شامل فعالیت 

میتوان گفت که بیشترین قسمت از اموزش معماری در اتلیه   (39)  چهره به چهره همچون یادگیری ازهمتایان نیاز دارد و نمیتواند به روش تمام انلاین واقع شود

ر نظر گرفته شود طراحی اتفاق میافتد و اتلیه طراحی به منزله هسته اصلی اموزش معماری میباشد اتلیه معماری میتواند به عنوان رکن اصلی فرایند اموزش د

به که منظور استخراج ساختارهای یک بافت پیچیده کارگاهی طراحی درقالب    (41,  6)   در پژوهشی توسط دژدار   (40)  ومهمترین نقش را در توسعه این فرایند دارد

ل میان سه سه ساختار کلی تعلیمی ومعرفتی انجام رساندند. شکل ساختارسطحی و تعلیمی شش ضلعی میباشد.محیط یادگیری موثرکارگاهی از برهم کنش وتعام

های طراحی از طریق انجام دادن تکالیف و در بافتی پیچیده و  دگیری دانشجویان در کارگاهسطح ساختاری سطحی تعلیمی و معرفتی کارگاه حاصل میشود .یا

ها اکثرا با عکس العمل  ای با هم دارند..این متغیر های در هم تنیده و متعددی است که دارای ارتباطات پیچیده بغرنج حادث میگردد.این بافت پیچیده دارای متغیر 
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. واقع نگری وجامع بودن این مدل مفهومی ارتباط سه ساختار کارگاه طراحی حضوری علت انتخاب  (6)  گردنددلنشجو یان تغییر پیدا نموده و دچار دگرگونی می

 ان به عنوان شکل قالب کارگاه طراحی سنتی غیر انلاین به عنوان هسته مرکزی اموزش معماری فعلی میباشد. 

 

 ( 7)  ،(6) کارگاه طراحیمدل مفهومی از ارتباط سه ساختار  -2شکل 

 زمینه و هدف

 بررسی اثر پاندمی کرونا بر اموزش معماری در کارگاه طراحی 

 دانشجویان های چالش

کارگاه به صورت تجربه محور در محیط  معماری  ها و تجهیزات خاص نیاز دارد. یادگیری  و رایانه   میز نقد  ، گردهماییاشتراکیبه فضاهای کاری    رشته معماری

جمعی با   صورتهای مختلف به ، که در آن دانش نظری و تجربیات فنی به دست آمده از دورهاموزش معماری است طراحی هستهکارگاه  .  انجام میشود   طراحی

در آن وقت میشناسند که  عنوان فضایی چند بعدی عنوان کلاس درس، بلکه بهبهفقط  نه  کارگاه  از  جویان  دانش   (43,  42)  شوند توسعه مهارت طراحی معرفی می 

کارگاه طراحی  توان گفت که محیط  در حقیقت می .  ا یکدیگر و اساتید میکنندبرقراری ارتباط، بحث و تبادل نظر بتعاملات وطراحی،  گسترش عمل  خود را صرف  

 پایانمسائل بی 

 میز نقد

 نقد گروهی

 بازخورد سازنده

 هدفمندی تکالیف

 تکالیف وابسته

 

 نظام معرفتی
 بازبین کننده خارجی

 تعدد 

 رسانه

 تعدد خبرگان مساعات انعطاف پذیر

 فضای ثابت

 تعدد ابزار تحقیق

 

 نظام معرفتی
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های جدی برای دانشجویان  برخط شدن اضطراری اموزش معماری باعث ایجاد چالش  ،مبنای این مسالهبر  .  (18)  میشودحس تعلق به حرفه معماری    باعث پرورش 

در کارگاه در آموزش طراحی  راهای اجتماعی دانشجویان  چالش   ( 19)  خیر ، توضیح داد. بانهادهنده  نشان ها را میتوان بر اساس سه رکن  این چالش که    شده است

کرد بررسی  معماری  ناقص:  طراحی  ارتباط  و  آنلاین  اولاتعامل  مناسب  بازخورد  دریافت  زیرا  که  مشکل  ،  کردند  احساس  دانشجویان  ثانیاً:  در بود.  که  رقابتی 

کاهش پیدا کرده است ثالثا عدم  تمایل به مشارکت اجتماعی  کم ثالثاشده است بنابراین  تعامل مستقیم  به علت عدم وجوداستودیوهای طراحی فیزیکی وجود دارد

، شکاف همین صورتبه    .(44,  20)  تعامل چهره به چهره باعث شده بود که دانشجویان نتوانندبه اندازه حضور فیزیکی در کارگاه طراحی ایده هایشان را بیان کنند

 . (21, 13) و ناپیوستگی شداحساس انزوا باعث افزایش  پیدا شد که از یادگیری آنلاین و از راه دور و عدم تعامل چهره به چهره  کهدیجیتالی 

  های کلیدی این نظرسنجی . یافته ند گیری پرداخت در طول همه   کارگاه طراحیهای تدریس  شیوه نظر سنجی درمورد  به    (22)  الکس رایت و رابرت گروور  

که به رسانه آنلاین تبدیل شد، رضایت از یادگیری  زمانی    نتایج حاکی بر این مساله هست که.استاد انجام شد  1۲1دانشجو و   800دانشگاه، نزدیک به    ۲9  برروی

عدم تقارن منابع دسترسی برای یادگیری درشیوه  ، و جویان کاهش یافتدانش جمعی یادگیری تحت تأثیر منفی قرار گرفت، احساس تعلق های زمینه کاهش یافت، 

 فضای فیزیکی کارگاه کاملا به چشم میخورد و خارج از برخط 

کمبود منابع و   ه علت بجهان  در جنوب   ت اموزش عالی معماریدر موسسا   جویان . دانشمیکند را خاطرنشان  «  بوم شناختیهای زیست  »چالش   مساله  این 

های اختصاصی برای کار خود با  افزار از خارج از دانشگاه، و همچنین دسترسی به پهنای باند پرسرعت و دسترسی به رایانهزیرساخت آنلاین، دسترسی به نرم 

نیاز به  افزار و سخت دانشجویان در طول دوره طراحی خود ملزم به استفاده از نرم .  (23,  20,  7)  های بزرگی روبرو هستندچالش  افزار خاص بودند، بنابراین 

  .(24, 23, 20, 19)  را داشتند دسترسی به امکانات 

و با عملکرد ضعیف و مسائل مربوط به مدیریت زمان  دانشجویان  به  استادبه دلیل ، تعامل و مشارکت کم، عدم توجه  که  رفتاری«های  »چالش سومین رکن

تواند  می و خستگی  داشته باشد. مدیریت زمان  جویان  بیشترین تأثیر را بر روند یادگیری دانش  ندتوانها می این چالش .  (13)  هستنداساسی  های  از چالش خستگی اند  

  .(24, 21-19) شودمی  شجوانگیزه و کمتر تعاملی دان باشد که منجر به رفتار بی ، ساعات کاری طولانی به دلیل عواملی مانند افزایش حجم کار 

  .(21, 18) بود پاندمی کرونادر طول آموزش معماری  اصلی در فرآیند مشکلاتیکی از  کارگاهبه دور از محیط جویان تعامل و مشارکت دانش

رضایت    درجه بالای   حاکی از نظری، علوم ساختمان و مهندسی کاربردی  روس  برای داموزش برخط و بررسی میزان اثر بخشی ان  ارزیابی دانشجویان از  اما  

طراحی )که نیاز به تعامل های  کارگاه در داخل  سنتی  آموزش  به علت    عالی  موسسات آموزش .  (25,  13)  است برخط در اموزش معماری  رسانه    ناشی ازپذیرش 

انلاین با تاثیر بر ساختار نظری اموزشی دروس   وتحول. تغییربه کار نگیرندطراحی معماری راهای  کارگاهدر  برخط  آموزش    میدهند، ترجیح  (چهره به چهره دارد

 .  ( 45) معماری استبسیار اسانتر ازتغییر وتحول ساختار نظری اموزشی دروس کارگاهی وعملی نظری 

که بخشی دیگر بیشتر جنبه آموزشی  صورتی  باشد، در  برخط  به رسانه    به یکباره و اشنا نبودنتغییر  دلیل    مکن است بهم دانشجویی های  از این چالش قسمتی  

پذیری همراه با اهداف ، انعطاف اولیه    مشخص کردنبر نیاز به    راهکارهااز  عضی  بدراین میان  .  از بین میرودریزی دقیق  برنامهقابل حل میباشد وبا یک  دارد که  

استادان به صورت    آموزش .  (26)  کننداجتماعی و بازخورد شخصی تأکید می ارتباط  حضور و    حسکمک به پیشرفت، تنوع در یادگیری مطالب و ارتباطات،  
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های یادگیری از راه دور به بهبود بخشیدن کیفیت اموزش کمک شایانی  یادگیری در قالب یک اموزش اطلاعات عمومی از منابع دیجیتال وابزارهای انلاین وزمینه 

 . (18, 13)  میکند

 اساتید های چالش 

برای   ابتداییهای  ا در یادگیری مستمر آزمون و خططولانی  یک فرآیند    راهاز  ای بسیار مشکلساز بود.این مساله  برخط بدون هیچ پیش زمینه از سنتی به  تغییر

عمده از قسمت  دو  به مطرح ساختن   (27)  های برخطدرباره تدریس دوره   چیت کبری.  ( 13)  برخط و اموزش میباشدسازگاری با مدل یادگیری  به همراه  ،استادان

بیان محتوا  های ارتقاراهبرد و  باهم  چند رسانه  ترکیب  محتوا،  صورت ارتقا  با موضوعات محتوا به  اساتید  ارتباط    در اغاز .    استادان میپردازدهای مربوط به  چالش 

دانش عمومی شان را از منابع دیجیتال افزایش  باید  استادان  .  (28,  21) کنندهای برخط  مطلب به  یکشبه تبدیل  خود را  های  اساتید قادر نیستند همه کلاس .  میکند 

 .  (13)  این روش میتواند به بهبود کیفیت یادگیری به شکل بارزی کمک کنددیجیتالی ایجاد کنند،های اندوختگاه  دهند و

برخط با آموزش در مورد سازگاری چهار چالش دیگر  مورد  قرار داد. این تجزیه و تحلیل مورد  راآنهااستادان با نقش آموزشی ارتباط در  (27)  تچیکبری دوماً 

ها و سازگاری با های تدریس آن های هیئت علمی )آموزشی، اجتماعی، مدیریتی، فنی(، مشکلات مدیریت زمان، تطبیق سبک تغییر نقش   مورد شناسایی قرار داد /

تغییر ارتباطی،  موانع   ( که شامل  دور  راه  از  تدریس   بهیادگیری  فناوری  برخط/مانع   رویکردهای  با  استاد  راحتی  ارتباطی/سطح  که  های  حالی  در  دانشجویان  ( 

کار در استودیوهای پی در پی  ساعات  بنابراین  ،  میکردندباید علاوه بر نقش آموزشی خود به عنوان دستیار فنی نیز عمل  استادان  کردند،  های فنی را تجربه می چالش 

. (28,  21,  13)  است یک الزام حیاتی  فناورانه  اموزشی وابزارهای  مورد کار با  در    اموزش سیسستماتیک اساتید،  مبنابر این  .  (21,  19)  را خسته میکردها  طراحی آن 

اساتید توسط موسسات  ای برای حرفهگسترش ارتقا ارائه  ضرورت  بنابراین  های مورد مطالعه انتخاب شده وجود دارد.ه مقالهمه  در   الزام حیاتی تقریبااین  شاره بها

 . (27)  اموزش عالی مطرح میشود

 موسسات اموزش عالی معماری های چالش 

یادگیری از راه دور برانها تامل کردند  ها در موقعیت اموزش و  موارد اصلی که دانشگاه . پاندمی کرونانقش بسیار مهمی را ایفا کردندبا  برخورد  در  دانشگاهها   

ش و یادگیری برخط ز و رسیدگی به اثربخشی امو که به منظوربهبود،و فنی ای، و پشتیبانی چند رسانهدانشجویان، آموزش اساتیدای حرفه عبارتند ازگسترش ارتقا

جدیدی برای تعریف مجدد محتوا، فرآیندها و نتایج    ساختارهای  ، باید  اموزش معماریدر   دانشجو، برای اطمینان از اثربخشی یادگیری  بعلاوه.  (27)  انجام شد

.  برخط بسیار پر رنگ بودآموزش و یادگیری  انتقال به    رابطه با پشتیبانی فنی و چند رسانه ای، در از طرفی نقش    .(23)  ارایه شودمجازی    معماری  طراحیکارگاه  

نسبت به بسیار کمتری  دانشگاه کارایی    خصوصی   که شبکهبه نتیجه رسیدند  دانشجویان  از دید دانشجویان میباشد از طرفی  کارآمدترین پلتفرم  برخط زوم  پلتفرم  

  .(35, 34, 13) بیشترین استفاده را داشتنداسکایپ  وتیمز، هنگ اوتهای فیس بوک، دارد، در حالی که گروه ها دیگر پلتفرم 

دهنده  کردند که نشان دهند، تلاش می نجات می پاندمی کرونا  که آموزش را در زمان    وب  ی های کنفرانسیادگیری پلتفرم در جهت در دسترس بودن  ها  دانشگاه 

صرفه  نظر مکانی و مالی    شد از   میسرساحت وباعثرا  اقدام به موقع    امکاندر هر صورت باغث  اما  .  ( 46)  های آنلاین بود فرمپلت در زمینه  ها  عدم آمادگی دانشگاه 
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ها باعث تسهیل تجارب برخط دانشجویان واساتید در جهت سهولت دسترسی به اهداف اموزشی دانشگاه بهبود زیرساخت  ،  ( 47,  24)  با توجه به.  (30)  جویی شود

 . ( 28) کارگاه طراحی معماری مجازی خواهد شد

مساله مسلما این  .  (48)  ای عمل کننددر چهار چوب رویکرد فرا رشته  های سالم وامندر راستای الزام نیاز به بسط محیط معماری بایداموزش عالی  ا موسسات  

از راه دور در یک  /برخطیادگیری  - آموزش فرایندهای  به  صورت جدی  دهد و به می   توسعهرادانشگاهی  سازی مؤسسات  های پشتیبانی از یادگیری و شبکهچالش 

برخط بهتری های آموزش  توانند در سطح شبکه محلی و جهانی با یکدیگر همکاری کنند تا شیوه میها  دانشگاه ای از  ، مجموعه در ادامه.  وسیعتریاری میرساندزمینه  

باید توانایی انطباق با تغییر و تحولات را داشته  های معماری باید آگاه باشند که یک سیستم  روسای دانشکده  .(13)  ابداع کنندیادگیری ترکیبی  ساختار    را برای

 .  (7)  دهنداشاعه طراحی، کارگاه   های اموزش ویادگیریفرایند ، انعطاف پذیری و انطباق را برای گنجاندن در ساختار ها باید اکتشاف باشد آن 

 برخط /از راه دور  های یادگیری  فرصتتحول ساختارسنتی )معمول غیردیجیتال( کارگاه طراحی با توجه به 

در  .  (9,  7)  بود اموزش معماری درراستای نیاز به سازگار شدن با شرایط اضطراری در جهت مقابله با بحران پاندمی کرونا مجبور به طی کردن مرحله گذار  

اینده اموزش معماری های ترکیبی واز راه دور یادگیری بود ه است که در حال حاضربه عنوان الگوهایی برای اموزش معماری شامل شیوه  دهه گذشته، دستور کار 

دچار تحولی  ، به طور اساسی درعین حال که خصوصیات اصلی خود را حفظ میکند   ، وترکیبی های آموزش از راه دور مدل ترکیب  ا کارگاه طراحی ب .(49)  هست

یادگیری  ای وغیر محلی باشبکه به یک محیط  ساختار کارگاه طراحی معماری را،   های اطلاعات و ارتباطاتفناوریها و  گنجاندن دانش سایر رشته.  ژرف میشود

اینده جدیدی را برای  و  الگوها راسرعت بخشیدهبه این    در حقیقت پاندمی کروناگذار   (50)  ،  (12)  تبدیل میکند که با واقعیت حرفه پیوند مستقیم دارد.  ترکیبی

 .  اموزش معماری با مرکزیت کارگاه طراحی معماری درپیش رو گذاشته است

از دید    که.تغییر دهدبه یک محیط یادگیری انعطاف پذیرکارگاه طراحی راتواند محیط یادگیری  اموزش معماری می  از راه دور در /برخطاجرای آموزش    اولا

با استفاده ازوسایل   ها و نظرات کل کلاس پروژه.  (51,  32,  31)  بسیاری استمزایای  فیزیکی کارگاه طراحی معمول سنتی دارای  نسبت به محیط  دانشجویان  

و در عین حال میتوانندمکررا گفتگوهای ضبط شده را در   قابل مشاهده و شنیدن است  جویانبرای همه دانشاسکایپ  /  ارتباطی دیجیتال مثل زوم/ هنگ اوت 

به   (51,  46)  گفته میشود  آن آرشیو دیجیتالکه به  ،وجود نداردمعمولی  ساختار کارگاه سنتی  است که اغلب در    نکته خصوصیتی. این  جلسات انلاین تماشا کنند 

های یادگیری از راه حتی در محیط  های مورد نیاز برایشان مهیا شود بوسیله یادگیری خودتنظیمی قادرنددرصورتی که ابزار   جویان دانش گیری کلی عنوان یک نتیجه

از مزایایی  فناوری، به همراه توسعه اطلاعات ،  در حرفهدرآمد به دست اوردن  ی در جهت تمرکزیادگیری برمحیط بوجود اوردن. (18) دور به طور مؤثر کار کنند

باعث  ،به علت اینکه حضور در کارگاه به صورت برخط نه فیزیکی وجود دارد  ،  و بلاخره  (52,  19)  هست که توسط دانشجویان مورد توجه زیادی قرار گرفت 

میشود و این مساله منجر به افزایش کیفیت بازخورد خواهد    ها )قضاوت(هیات داورانگسترده شدن ویا حتی مشارکت بین المللی در مقوله ارزیابی نهایی پروژه

کارگاه طراحی  از  یادگیری /این محیط جدید به محیطی والاترای  اجتماعی شدن حرفه صورت میگیرد به علت  کیفیت بازخورد  افزایش    زمانی که  و  (47)  ،(21)  شد

ارسال و ارایه پروژه به صورت برخط و در نتیجه کم شدن ضایعات کاغذ ی میتواند به عنوان یک پوینت مثبت  ،  بعلاوه.  (19) یابدمعماری معمول سنتی ارتقا می 

های افزایش همکاری میان دانشگاه  /اجرای آموزش از راه دور مزایای  از دیدگاه موسسه،  .  (21)  کندو یکی از مزایاباشد که به مساله پایداری محیط زیست کمک می
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  میباشند و تنوع و افزایش دانش و تعامل فزاینده برای دانشجو ایجاد میکند بار منابع فیزیکی ،  ای افزوده شدن پذیرش دانشجو وکم شدن  متعدد به صورت شبکه 

(47)  . 

گشوده میشود که برای اموزش آموزشی،  پارادایم  یادگیری ترکیبی به عنوان یک    قالبآموزش آنلاین در دنیایی از امکانات با اضافه کردن و ترکیب  ،  ادوم

پیوستگی  .  برخط میباشد   یادگیریچهره به چهره باماژولهای  تعامل سنتی  ادغام  یادگیری ترکیبی،  در واقع  .  (49)  معماری در دوره کارشناسی بسیار سود بخش هست

, 47)  های اموزشی و یادگیری مختلف کمک میکنددرجهت درک چگونگی ساخت ترکیبی بهترین شکل ممکن از فرایند   استادان  یاددهی و یادگیری به  ترکیب

  فرض را بر این گذاشت که  (12)  سدوومارتا م .(54, 47)  باشدتکنولوژی برخط با معماری میتواند یادگیری ترکیبی   طراحیکارگاه  بهبود های یکی ازروش . (53

که در ان فرایند یادگیری دانشجویان برپایه تعامل وتولید دانش در قالب شبکه مجازی و فیزیکی است متکامل  یادگیری ترکیبیمعماری با پارادایم  طراحیکارگاه 

گنجانده میشوند  طراحی معماری    کارگاهدر   که شبکه سازیرشته ای/فناوری اطلاعات و ارتباطات /فرا  :  مفهوم شکل میگیرد سهاساس  یادگیری برپارادایم  ،  میشود  

  یادگیری   روش   ترینترکیبی در کارگاه طراحی معماری امکان دارد بایسته  آموزش و یادگیری  های  فرایند .  ( 12)  ای /شخصی وسیارمیدهد قابلیت شبکه که به آن  

، بین دانشگاهیان و حرفهتعامل  سازی ارتباط و  یادگیری ترکیبی و شبکه بوسیله  ،  طراحی معماری  کارگاه  ، در محیط ایضا.  (55,  54,  51)  واموزش شناخته شود 

 . ( 49) یابدفرهنگ پژوهشی پرورش و افزایش می 

 ۱9-به واکنش اموزش معماری به پاندمی کووید نگاهی اجمالی 

ساختار نظری ابتدایی  یک  را در قالب  ها  آن  اما میتوان،بسط داد  تاسردنیاسراموزش معماری در ها ی اموزشی شناسایی شده رانمیتوان به  با وجودیکه چالش 

به کمک به تسریع جایگزینی  و  ضرورت تحول اموزش معماری به همراه ابداع تاکید میکند    پاندمی کرونا برهای  چالش در حقیقت توجه به  .  جمع بندی کرد

.  (56)  پاندمی کرونا به شکل فرصتی است که پذیرش اموزش برخط / از راه دور را برای ما سهل تر میکند  میکند.  ،ارزیابیهای  راهبرد آموزشی و  های  روش 

  میشود( تاکید میکند که سپس در طراحی برنامه درسی منعکس  اموزش معماری )  جدید برایهای نظری  برلزوم گسترش ساختار ها  ها و فرصتچالش بررسی  

که   ها بوجود امده استگاهی از چالش با ا  برخط/ز راه دور ری ترکیبی ایادگیانجام    بابسیاری در سطح جهانی  های  ، فرصت   وار باید اذعان داشت کهخلاصه.  (19)

اطلاعات و ارتباطات در ارتباط با اموزش  در زمینه  یتکنولوژ   یهاشرفت یپمطالعه  ،در این میان.    شده است  های آموزشی/یادگیریروش باعث افزایش سرعت تغییر

با تحقیق در مورد تجربیات دانشجویان در    ترکیبی/معماری به صورت برخطبرای آموزش طراحی  بوجود امدن ساختاری نظری  . فرصت  معماری ضروری مینماید

 کرونا است.  یبوجود امده بر اثر پاندم  یاموزش معمار  یهاها و فرصت چالش  یایگو  ۳شکل شود. زمان بکار بردن تکنولوژی برخط فراهم می
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 ها ها و فرصتبر آموزش معماری با تمرکز بر چالش ۱9گیری کووید اثر همه  -3شکل 

 کارگاه طراحی معماری  یآموزشهای های زیر ساختوری دادهآجمع 

انعطاف پذیری و سازگاری به عنوان بخشی  ،  چالش اول.  پرداختندبحث  به  پس از همه گیری   اموزش معماریهای  چالش در مورد    (9)  ،(7)  همکارانسالاما و

ها و ارتباطات جهانی است.  اکتشاف دانش، و پذیرش شبکه ها بر  های اموزش عالی بعلاوه نقش موثر آن نهاد و  ازساختار برنامه درسی ارایه شده توسط اساتید

اطلاعات  تکنولوژی  اهمیت    مبنایبرسومین چالش  های جدید آموزش طراحی است.  شیوه ترکیب  و  ای  بین رشته  بر اساس بررسی مجدد مفاهیم جدید  دومین چالش

در ابتدا به ارائه مدل معمول و موجود    (41,  6)  با اجرا درپاندمی پررنگ شد. دژدار در پژوهشیکه    در آموزش معماری میباشدآن    و الزام ترکیبو ارتباطات  

مدل نهایی کارگاه طراحی زد که در آن پیوستگی درونی  شناسی کارگاه طراحی موجود فعلی دست به تدوین  ارتباطی سه ساختار کارگاه پرداخت سپس با آسیب

های طراحی باید اهداف و معیارهایی که برای های یادگیری در کارگاهدهد بر مبنای این مدل فعالیت ای ارائه میو برونی ساختارها را با اجتماع آکادمیک و حرفه 

ها و موسسات هدانشگا

 آموزشی معماری

تغییر نقش اعضای  -

 هیات علمی 

 مدیریت زمان  -

های تطبیق سبک -

 تدریس 

سازگاری با آموزش از  -

 راه دور 

 

 

 هاچالش 

 آموزش اساتید  -

 آموزش دانشجویان  -

 پشتیبانی از شبکه  -

پشتیبانی از یادگیری  -

 اکتشافی 

 

 اجتماعی
 ارتباط نادرست  -

 سیلو() کار کردن در حالت انزوای فیزیکی -

 از دست دادن تعامل چهره به چهره  -

فاصله میان افرادی که ) شکاف دیجیتال -

 دسترسی به اینترنت دارند و آنهایی که ندارند( 

 زیست بومی
 کمبود منابع و زیرساخت بر خط  -

 افزار از خارج از دانشگاه دسترسی به نرم -

 رفتاری
 کمبود تعامل و مشارکت  -

 خستگی و مدیریت زمان  -

 

اثر وضعیت 

نرمال 

 جدید

 نقش آموزشی

 تغییر اضطراری

 با سرعت 

 هافرصت

 سواد فناوری را بهبود بخشید  -

 بهبود و افزایش خودراهبردی -

 پذیرش یادگیری بر پایه همکاری و تولید دانش  -

 فراهم کردن محیط یادگیری متمرکز  -

 ایحمایت فرا رشته -

 پشتیبانی شبکه  -

آموزش آنلاین 

 و ترکیبی

ی کووید 
پاندم

۱9
 

 دانشجو اساتید

 توسعه محتوا   -

 ای ادغام چند رسانه  -

توسعه   - راهبردهای 

 محتوا 

 محتوا
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های تفکر و دانستن در رشته و طرق ارزیابی، مدنظر  اجتماع خارج از کارگاه اهمیت دارد را به علاوه اهداف و معیارهایی که برای دانشجو اهمیت دارد به همراه راه

 قرار دهد.  

 پذیری و سازگاری شبکه سازی، اکتشافات و انعطاف بررسی سه گانه /

اموزش سازی بر  شبکهفقط  است. نه  اموزش معماری   های پیش رویجهانی بین مؤسسات آموزشی معماری یکی از مهم ترین چالش شبکه سازی محلی و  

و محتوای    طراحی  با ایجاد بهبود فرایند تعامل بین دانشجویان در راستای افزایش بازده تمارین تاملی کارگاه  را  جدیدی    ساختار   ، بلکه   گذار هست تأثیر  معماری

تعامل  افزایش ایجاد ساختاری به منظور . قیاس میباشد قابل معماری با یک دفتر معماری طراحی کارگاه  یک کار در نحوه ، (49) ایجاد میکند. به گفته لوانو یادگیری 

رویکرد    نه تنها دریک قالب اموزشی بلکه یادگیری به صورت عملی بامشاهده و تامل بر چگونگیفرآیند آموزشی به ذینفعان اضافی  همکاری با مرتبط کردن  و  

 رود. ای معماری به شمار میمعاصر حرفه های 

این  .  (57)  باشدای میچند رشته های  بکار بردن رهیافت   بهبا محتوای یادگیری نیاز   دانشجوتعامل  در خلال اموزش معماری درکارگاه طراحی به جهت افزایش  

میتوانددر اینده به  با کارفرمایان ،  ارتباطی عملی  یادگیری  شیوه  .  عملا مورداستفاده قرار بگیرند  و  فضای مشترک جهانشمول جمع شوند  در یک  تواند  موارد می

از راه /برخطبرای ارائه آموزش  هایی کیفی  تدوین رهیافت ها و  سیاست شامل بسط  «  ۲0۳0»چارچوب آموزش   .(58,  23)   اصلی باشد یک ابزار آموزشی  عنوان  

با عادلانه را ، آموزش   های کیفیاستاندارد  با رعایت هایی کهآنلاین ، و سایر روش باز های گسترده ، از جمله اینترنت، دوره تکنولوژی  دور در آموزش عالی است. 

ایجادکیفیت فراگیر   یادگیری برای »همه«  فرصت با  ایجادچنین  .  ( 59)  دهدپیشنهاد میهایی برای  با  اموزش عالی  هایی  برای  چالش دلایلی  اساتید  و  موسسات 

ای رکن پایهبه یک  میتواند  ها  از فرصت استفاده    .سازگار کننددیجیتال  عصر  را با  اموزشی  های  و روش یادگیری طراحی    ها مقولاتمعماری باعث میشوند که آن 

یادگیری تاملی عملی  فرآیند یا  ای از دانش به محتوای یادگیری  مجموعه فقط به صورت اضافه کردن  تواند  می   مسالهاین  .  (60)  اموزش کارگاه معماری بدل شود

در ساختار   یادگیری  تنوع محتوایکمبود  مسائل در آموزش معماری معاصر،  مهم ترین  ، از  طرفی. از  ای معماری باشدحرفه-شغلی  های  فرصت درک    مبنی بر

 در  درباره ازبین بردن تسلط یک سیستم اموزشی خاص را (9) ،(7) و همکارانالاما س. ( 61) ی شده استرفتارهای انسانباغث یکدست شدن  است که اموزشی 

غرب جهانی با اشاره به   اموزش جهانی معماری تسلط داشته و هنوز هم دارد. های معماری غربی برکه شیوه اموزش معماری بحث کردند که نهایتا اظهار کردند  

. فرصت جدید ما شرکت در  "های معماری منطقه را تحت تأثیر قرار داد.  سنت  »دهیم؟چرا معماری چینی را آموزش نمی  « ای از مارک آلن هویت با عنوانمقاله 

ای از دانش به محتوای آموزشی های استعمارزدایی از برنامه درسی با گسترش و کاوش در آن، و معرفی مجموعه گفتگوی جهانی درباره استعمارزدایی، تمرکز بر راه

که  با ارایه دلیل اذعان میکند    (60)  چارالامبوس از سوی دیگر،  .  (62)  نیست  طراحی  آموزشی کارگاههای  شیوهدر  های معماری غربی  است که لزوماً مبتنی بر رویه

های بازار کار  به دلیل تمرکز سیستم اموزشی کارگاه طراحی بر محصول نهایی بدون توجه به فرایند غملی یادگیری دانشجویان نسبت به حرفه معماری وفرصت 

  ای آینده های حرفهبرای فعالیت  مورد نیاز   شرایط مطابق با  ساختاراموزشی جدید میتواند  معماری درساختار اموزشی کارگاه معماری نقص بزرگی وجود دارد و

به چگونگی    تشویق دانشجویان  با ساختاراموزش معماری  ،  حساب میشوداساسی آموزش  ها یکی از عناصراستفاده از فرصت که  ای  در زمانه .  (63)  گسترش یابد 

به نقل از .  (62)  تواند کارساز باشد و منجر به ارائه دیدگاهی متفاوت در مورد وضعیت یا مشکل فعلی شودی ساختار آموزش فعلی معماری میهافرصت درک  

https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/needed-competency


 

 

 

 

 16 

 تجلی هنر در معماری و شهرسازی 
 1404سال 

 سوم دوره 

 چهارم شماره 

 

 هایی هستند که در طول دوره آموزشی ترین جنبه رهبری، اعتماد به نفس، مذاکره، سازگاری مهم همچون  های  مهارت در اموزش معماری توجه به  ،  (64)  خدیر 

ایجاد کنند که پیش نیازهایی یادگیری را زمینه دانشجوپیش  طبقعلاوه بر اهداف یادگیری، استادان شود که شوند. این امر باعث می کنار گذاشته می  کارگاه طراحی

به دنبال کردن یا توسعه   جویانفرآیند آموزشی برای تشویق دانشگسترش  توان با  را می مساله  کند تا به روحیه کارآفرینی خود برسند. این  کمک می دانشجویان  به  

 یها. پروژهیسازگار ، انعطاف پذیری و  اخردر  و  .  (60)  داداموزش معماری در کارگاه طراحی معماری بسط  مشاغل شخصی خود از طریق فرآیند یادگیری  

ساختمانی و  به روز و استانداردهای    روزافزون  پیچیدگی تقاضاهای عملکردیواثرات اقتصادی و اجتماعی،  پیشرو  مطالعات    براساس استفاده متفاوت از   یمعمار 

دهند که ممکن است  آموزشی ارائه می ها  است آن ها عقب مانده  در مواجهه با این پیشرفت اموزش معماری  ،  باهم متفاوتند از طرفی  توسعه سریع فناوری ساختمان  

 .  (65)  ای فعلی یا آینده نباشدمطابق با الزامات حرفه

جامعه و طبق نیازهای  به نیازهای یادگیرنده حساس هستند و در عین حال  نسبت  آموزشی است که  ساختار  آموزش عالی انعطاف پذیر و سازگار وابسته به  

است که اموزشی کارگاه طراحی معماری   ، چالش اساسی، توانایی انعطاف پذیری در توسعه محتوای آموزشی و برنامه درسیتفاسیربا این    .(58)  هستندبازار کار 

پس در نهایت برای دستیابی به   (66)  و نیازهای جامعه دارددانشجویان  نیاز به تجدید و به روز رسانی مداوم برای انطباق با دانش در حال تغییر، فناوری، نیازهای  

افزایش همکاری بین  (  ۲روز شدن مداوم دانش اساتید  به  ( 1  ، نیاز بهکارگاه طراحی معماری  برنامه درسی تغییر مداوم  نیاز به  اموزش معماری منعطف و سازگار  

طراحی    مقولات یادگیری با ارائه  ها  دانشگاه کند.  میها برای پشتیبانی از این فرآیند را ایجاب  و فراهم کردن زیرساخت   باشد  های مختلف یادگیری معماریحوزه

 .ایفا میکنندر و سازگار پذی  انعطاف   آموزشی  ایجادساختار   رادر   مهمی  نقش  است(،  جهانی معماری  جامعه  نفع  به  که)  معماری  ساختار یادگیری  سازگاردر منعطف و  

 ایآموزش فرا رشته 

،  ساختار اموزشی کارگاه طراحی دانش در گنجاندن ای برای  رویکرد فرا رشته درجهت توسعه وتحول سرفصل اموزشی کارگاه طراحی معماری /به کار گیری  

اموزش معماری  اصلی هسته  طراحی معماری،   .کارگاه( 67)  سازد براورده میمشارکتی فرا رشته ای،یک رویکرد یادگیری  ها را برای اجرای یک قالب نیاز دانشگاه 

بنابراین درجهت دستیابی به حداکثر  .  (68)  شود گنجانده میبر روی آن  متعدد  کند که دانش موضوعات  یادگیری عمل می زیر ساخت  یک  شکل  است که به  

یادگیری بین  های  ادغام فرایند توان با  را می مساله  است. این  همسان ضروری  های  طراحی معماری، ادغام دانش و تخصص همه رشته  کارگاه  در داخل خلاقیت  

اموزشی کارگاه طراحی  ای  ای و فرا رشته رشته الزامات    با  طراحی خلاقانه در یک موضوع واحد و در عین حال  بنابراین انجام داد،  به ساختار  در نظر گرفتن 

ایجاد شده    1در جدول ها  از لحاظ تفاوت نوع ارتباط بین رشته تعامل بین رشته ها، چهار حالت یادگیری  و انواع  . با توجه به سطوح  انجام میگیردهای دیگررشته

 . (69)  واستاد ذکر شده است دانشجو است . مفهوم هر حالت یادگیری با توجه به تعامل و هویت 
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 به همراه تفاوت پیش زمینه استاد و دانشجو تعامل ها وتفاوت رشته رتباط تفاوت اهای یادگیری با شیوه  -۱جدول 

حالت 

 یادگیری 
 تعامل 

هویت  

 دانشجویی
 استاد هویت 

 ارائه دهنده دانش  گیرنده دانش  .کار در یک رشته واحد، موضوع محور و موضوع محور  یموضوع

رشته   چند 

 ای 

کنند ها با یکدیگر همکاری میشود: افراد بسیاری از رشتهنظم و انضباط به سمت همکاری انضباطی هدایت میبا  

 .و هر کدام به تخصص خود متکی هستند 

کنند ه مصرف 

 دانش 
 دانش  تسهیل کننده

 بین رشته ای 
شود: ادغام اطلاعات و روش شناسی از چندین زمینه از ترکیب واقعی رویکردها  با همکاری یادگیرنده هدایت می

 کند استفاده می
 همکار -دانش

/  -یادگیری طراح 

 مجری 

 ای فرا رشته 
می هدایت  یادگیرنده  مشارکت  از  با  وحدتی  جدید،  دانش  تولید  و  یادگیرنده  مشارکت  طریق  از  شود: 

 .میکندهای انضباطی ایجاد های فکری را فراتر از دیدگاهچارچوب

کننده  تولید 

 دانش 

تعاملی   یادگیری 

 طراح / مشاور -

 ( 69) برگرفته از:

 2030های آموزشی مدل 

به جای   کارگاهدارد.    ساختار آموزشی معماریکه نیاز به بازنگری قابل توجهی در  آموزش معماری جهانی شدن است    برایمشکل  مهمترین  صرفاً  جهانی شدن  

های مورد نیاز طراحی دانش  عمل کند. دلیل این تغییر به این دلیل است که مقدار داده   دانشجواینکه مرکز آموزش طراحی باشد، باید به عنوان نقطه اوج دانش  

مدل مجموعه  "،  کارگاه طراحی  ای به برای غلبه بر این مانع، و ترکیب رویکرد فرا رشته.  ( 41)  فشرده امروزی به طور چشمگیری از آغاز قرن افزایش یافته است

 .شودآموزش عالی به کار گرفته می  "لگو

ترانسفرماتور، لگو،   هایهای زیر، مدل ها به نامکند. این مدل ارائه می   ۲0۳0سال   برای  (58) « چهار مدل برای آموزش عالی۲0۳0کتاب »منظره آموزش عالی 

که   های شغلیو فرصت   ، زیرا به بازار کار استفاده کندتواند تا حد زیادی از مدل مجموعه لگو  می   آموزش معماری اندشده  خلاصه ۲در جدول  جنگا، تاماگوچی  

جویان  و به دانش  داردای  رشته   تقاضا محور و فرا  حالتدر    رهیافت این مدلاین  .  (58)  دهدشود، پاسخ می های جدید تقویت می توسط خلاقیت، نوآوری و پیشرفت 

ها و موسسات آموزشی ارائه شده در چندین محیط  توسط دانشگاه   کهها چندین واحد آموزشی  ها را به دست آورند. آن دهد تا به سرعت دانش و مهارتاجازه می 

های یادگیری تشکیل شده است. ساختار از یک سری ماژولجو  کنند. فرآیند مطالعه شخصی هر دانشآموزشی آنلاین، درون دانشگاهی و ترکیبی را با هم ترکیب می 

های یادگیری از موسسات مختلف  ترکیب ماژول باید در این مدل آموزشی  گذارد.  های یادگیری تأثیر می انداز آموزش عالی بر شناسایی ماژول در چشم  نظام معرفتی 

دهد که تشخیص می   دانشجویانتجربه عملی  ظر گرفتن  با درن. مدل مجموعه لگو  در نظر گرفته شود ها  در یک مدرک دانشگاهی و به رسمیت شناخته شدن آن 

 . (58)  تجربه عملی ارزشمند است گسترش زمان صرف شده برای یادگیری برای 
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 .های تاماگوچی، جنگا، لگو و ترانسفورماتورای از مدلخلاصه  -2جدول 

معیارهای  

 تمایز
 ترانسفورماتور  لگو جنگا  تاماگوچی

 فراهم کردن پایه دانش برای ساختن  یک محیط بسته  توضیحات 

های ترکیبی  دوره تحصیلی از ماژول

های مختلف تشکیل  جداگانه با اندازه

 .شده است

حرفهدانش هویت  را  آموزان  خود  ای 

آن از  سپس  و  دادند  برای  توسعه  ها 

 .تحصیل استفاده کردند

طراحی 

 آموزشی 

شده  ارائه  مربی  توسط 

 است 
 توسط مربی ارائه شده است  خود سازماندهی شده است  توسط مربی ارائه شده است 

گیری   جهت 

محتوای  

 آموزشی 

آموزان  دانش  برای 

 شده   طراحیمتوسط  

 است 

 نقطه شروع یکنواخت  –فردی 
فردی   شروع    –بسیار  نقطه  بدون 

 یکنواخت 
 به شدت فردی 

دانش   تعامل 

 آموز / معلم 

یادگیری را مربیان فرآیند  

 کنند کنترل می

بیشتری  دانش آموزان مسئولیت شخصی 

 در قبال یادگیری دارند 

خود دانش آموزان فرآیند یادگیری را  

می  .کنندکنترل 

 .نقش مربی یک متخصص است

کنند.  مربیان فرآیند یادگیری را کنترل می

 .بعداً نقش مربی یک متخصص است

گروه 

 دانشجویی
 بسیار ناهمگن  بسیار ناهمگن  ناهمگن همگن

   (58) برگرفته از:

  اطلاعات و ارتباطاتتکنولوژی 

 تکنولوژی که  به نظر میرسد  .  در فرایند اجرامورد استفاده قرار میگیرد در طول فرآیندهای طراحی و هم  به صورت بسیار گسترده هم  در زمینه معماری  تکنولوژی  

مبنای  و بر    های آموزشی اساساً جدیدو استفاده از فناوری دیجیتال برای ایجاد تجربیات و برنامه  ( 70)  دارداموزش معماری   توجهی برتأثیر قابلرایانه    دیجیتال

با استفاده از  اموزش معماری را که ضرورت بازنگری. (58)  شودمی برده به کار پس از پاندمی کرونایادگیری پاسخگو بعنوان  رویکردهای طراحی یادگیری جدید، 

 .  ( 9)  خاطر نشان میکندمجازی را ساختار اموزشی 

عملکرد دانشجویان    باعث بهبود  و  (51)  دهدطراحی معماری را تغییر می اموزشی کارگاه  های  ، شیوه اموزش معماری در  استفاده از فناوری اطلاعات و ارتباطات 

دیجیتال و دومی ابزارهای واقعیت  ی  به دو دسته تقسیم کرد، اولی ابزارهای ارتباطاموزش معماری میتوان   را زمینه تکنولوژی اطلاعات و ارتباطات  .  ( 52)  شودمی 

فناوری اطلاعات وارتباطات فایق   با پشتیبانیهای فیزیکی و زمانی خود  دیجیتال آموزش معماری.هست که برمحدودیت ارتباط  وسایل  شماره یک  .  باشدی میترکیب

واقع در جغرافیاهای  های ناهمگنگروه های مجازی بادهد فرآیندهای یادگیری در محیط این است که اجازه می وسایل ارتباط دیجیتال    یکی از تأثیرات اصلی  شده

تواند به صورت همزمان  بین شرکت کنندگان می و تعامل    مکالمهدسترسی داشت و  به راحتی در هر لحظه به محتوای یادگیری    میتوان،بعلاوه   . انجام شود  متعدد

 .  (12)  و ناهمزمان انجام شود

https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/digital-computer
https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/digital-computer
https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/heterogeneous-group
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های کند، استفاده از فناوریشده و غیرمحلی جدید تبدیل می های یادگیری ترکیبی، توزیع آموزش را به طور اساسی به محیط   وسایل ارتباط دیجیتال / تأثیر

 . (12)  ی ایجاد میشودتر مشارکت فعال در یادگیری  شود و دیجیتال ترویج می 

کنند. تقریباً همه انواع تعامل آموزشی با واسطه در های یادگیری امکان پذیر می های دیجیتال تعاملات را در انواع حالت مدل  ،از نظر زمان، مسافت و تعامل

های های برنامهپتانسیل آموزش معماری که    در بی  اقعیت ترکیکاربرد و  ،  شماره دو  ( 21)  و کلاس درس فعال هستند  کارگاهیحال حاضر برای تقویت آموزش  

  فرآیندهای یادگیری نشان که شامل ایده پردازی اموزش طراحی و مدیریت ساختمان و طراحی مشارکتی هست رادر را واقعیت افزوده  و واقعیت مجازی کاربردی

تعامل بین ذینفعان    باعث افزایش  کهراهبردهای موسسات،    با عث ایجاد(،میز نقدمجازی و افزوده مانند )هیئت داوران،  امکان قضاوتعلاوه بر این،.  ( 44)  میدهد

و   (32,  12)  مختلف نشان دهدکند تا نتایج طراحی را به مخاطبان  های ارتباطی را سازماندهی می پروتکلمیشود واعم از دانشگاه و خارج از دانشگاه    ،مختلف

هایی را در فضای توانند محیط می واقعیت مجازی و افزوده  های یادگیری،  از نظر تنظیمات و محیط   (25)  تواند انتقال دانش را به طور مثبت تحت تأثیر قرار دهدمی 

ها و فرآیندهایی را که هنوز وجود ندارند تجربه و تغییر دهند. در نتیجه، یادگیری مبتنی بر  دهند اشیا، دستگاه بعدی باز و گسترش دهند و به کاربران اجازه می سه

انگیزه، تعامل، باعث ارتقا    مبنی بر اینکه واقعیت افزودهشواهدی    (71) در طول دوره تحصیلی گنجانده شود کارگاه طراحی  های عملیتواند به روش می پژوهش  

 .  (72)  میشود یافت شدهای تعامل، تجسم مفاهیم انتزاعی  علاقه، افزایش فرصت 

 شود می دانشجویان  و بین خود   و محتوای یادگیریجویان  بین دانش   اساتید،و    نشجویانتر بین داقوی منجر به تعامل   واقعیت افزوده همچنین مشخص شد که

دارای   حضوری/از نوع فیزیکیبا کاهش مقولات یادگیری  طراحی مجازی  های  کارگاهکه  تصور میکردند    اساتید  (32,  31)   اما با توجه به ،(75)  ، (74)  ،  (73)

بهتر  حتی  قابل مقایسه یا  های طراحی معمول فیزیکی  کارگاهطراحی مجازی با  کارگاه  که بیشتر ابعاد  اذعان داشتند    جویانبا این حال دانش سطح پایین تری است  

بین تنظیمات یادگیری فیزیکی و    تفاوت زیاد   (58)  ها مهم استبه این فناوریدانشجویان  دسترسی    به همراه  های مبتنی بر فناوری،استفاده از راه حل   .هستند 

مسئله    ،مجازی این  از  بعد  دارد،  ارائه  وجود  امکان  را  این  تنظیمی  خود  درویکرد  یادگیری  مسیرهای  میرا  انشجویان  برای  های پیشرفت .  (58)  آوردبوجود 

از واقعیت   فناوری  پشتیبانی  توسعههای مستقلی که ممکن است اضافات هولوگرافیک را به تنظیمات واقعی تقلید کنند، در حال  افزاری اخیر، مانند هدست سخت 

برای ادغام بسیاری از فرآیندهای آموزشی در یک مدل در یک   (MRتوسعه نرم افزار واقعیت ترکیبی )  .(76)  های آموزشی واقعیت مجازی استو محیط  افزوده

دهد و به طور بالقوه  هایی با واقعیت مجازی و افزوده، تجسم، بازنمایی و ارتباطات را افزایش می پلت فرم یکپارچه ضروری است. در درازمدت، ترکیب چنین مدل 

 .  (77)  دهدنحوه نمایش فرآیندهای طراحی معماری را تغییر می 

دریک سناریو بعد از پاندمی رهبران دانشگاهی در    (58)  های مبتنی بر فناوری دسترسی دانشجویان به این فناوری مهم استاستفاده از راه حلهمچنین هنگام  

به دانشجویان  رسد که  همچنین، به نظر می .  (78) های دانشگاهی توافق کردندها و سایر مؤلفه های ترکیبی ارائه محتوای آموزشی، ارزیابیفرمول   مورد مسیر اینده

های است و بیشتر فعالیت کارگاه طراحی  اما از آنجایی که اجتماعی شدن بخش کلیدی محیط  ،  (55)  ،  (58)  کنندمی استقبال  طور کلی از یادگیری آنلاین/از راه  

های های فناوری در حوزهپیشرفت ،  (18)  قابل دسترسی استدر محیط یادگیری فیزیکی  اجتماعی بدون ساختار و آنی هستند و این نوع اجتماعی شدن به راحتی  

تر اجتماعی را ارتقا دهد. این مفهوم از تنظیمات یادگیری جدید نیست،  فعالکارگاهی  تواند این شکاف اجتماعی را پر کند و محیط  واقعیت افزوده و مجازی می 

در  طات در آموزش که  و این فن آوری در حال حاضر تا حد زیادی وجود دارد. با این حال، با توجه به مزایا و معایب تأثیر استفاده از فناوری اطلاعات و ارتبا

https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/augmented-reality
https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/augmented-reality
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تقلید کنند و حتی بهتر  کارگاه معمول )سنتی(  در محیط  ازمقولات یادگیری    توانندهای دیجیتال و مجازی که می نشان داده شده است ، توسعه مداوم محیط   4شکل  

 .  (79)  ها عمل کنند، یک چالش بزرگ خواهد بوداز آن

 

 

 ( 81, 80, 72) ، (21) ، (19) مزایا و معایب تأثیر استفاده از فناوری اطلاعات و ارتباطات در آموزش برگرفته از -4شکل

 بحث ها ویافته

 پذیری به مدل مفهومی معمول کارگاه طراحی سازی اکتشاف و انعطافادغام سه عنصر شبکه 

. در دهنداموزش معماری ا فزایش می  را در پرداختن به مسائل فعلی و آیندهکیفیت ساختاراموزشی  پذیری و سازگاری،  و انعطاف اکتشاف  شبکه،  سه عنصر  

با ها واساتید دانشگاه . نقش مطابق شکل دو قرار میگیرد  (41, 6) مدل مفهومی ارتباطی سه ساختار کارگاه معمول طراحی ارائه شده توسط دژدار ، شکلمرکز این 

در مقیاس محلی و جهانی،   دانشجویانترویج فرآیند تعامل بین  به همراه  طراحی،  کارگاه  جدید برای  ساختارنظری  استفاده از این سه جنبه اصلی برای ایجاد یک  

ونیازهای که سازگار و منعطف با زمینه در حال تغییر نیازهای یادگیرنده  دانشجویان و سرفصل اموزشی دانشجویان برای اهداف و فرآیند یادگیری  بین    تعاملو

تأثیر 

استفاده از 

فناوری 

اطلاعات و 

ارتباطات 

 در آموزش

ابزارهای ارتباطی 

 دیجیتال

 آرشیو دیجیتال -

 انعطاف پذیری زمان و مکان-

های پشتیبانی از گروه-

 ناهمگن

 پشتیبانی از شبکه -

 غلبه بر شکاف دیجیتال -

 پذیری زمان و مکانانعطاف-

 مکان(سیاسیت زمان و ) 

 ارائه بازخورد فوری-

 تعامل بین دانشجویان و اساتید-

 وریافزایش بهره-

 تقویت انگیزه-

 افزایش پیشرفت یادگیری-

از دست دادن ارتباط با دنیای -

 واقعی 

های خستگی چشم و بیماری-

 حرکتی 

 دشواری قابلیت استفاده-

 گران قیمت بودن فناوری-

واقعیت ترکیبی  

(MR) 

 دیجیتالایجاد شکاف 
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های بازار با فرصت   بهره برداری از استعمار زدایی از محتوای یادگیری، و فرآیند  جدید و به روز، به همراه    های دانشدر مجموعه  اکتشاف   باشد ، ضمناجتماعی  

 شود. دانشجویان برای اهداف و ارتقاء فرایند یادگیری در کارگاه طراحی انجام مینیازهای پیش در نظر گرفتن

 

 غیردیجیتال کارگاه معماری )سنتی( پذیری به ساختار معمول انعطاف -اکتشاف -ادغام شبکه  -5شکل

  همیشه مبتنی بر رابطه علم و هنر بوده و هستند اموزش معماری و عمل با کارگاه طراحی درقلب ان   دهد کهموجود در مورد معماری نشان می پیشینه تحقیق 

ماند.  باقی می  آموزش معماری  ستون فقرات  های دیگر/ به عنوانهای نظری و فنی بدست امده از دوره معماری با ترکیب دانش و مهارت   طراحیکارگاه    ،(14)

معماری ها نیاز دارد. استفاده از مدل مجموعه لگو در رشته خلاقانه  ریزی دانشگاه بنابراین خلاقیت و نوآوری به فضاهایی خارج از فرآیندهای سازمانی و برنامه

با ادغام این  ای در،  . در نتیجه، ترکیب مدل مجموعه لگو و رویکرد فرا رشتهرا افزایش دهد اموزش معماری در کارکاه طراحیای را در تواند رویکرد فرا رشتهمی 

 طراحی مدلی را برای یادگیریها  ها و فرصتاز طریق بررسی چالش   پژوهش  این. نشان داده شده است 6شکل در باشد  می  و شیوه یادگیری سه روش و رسم مسیر  

سازی فناوری  ای و یکپارچه، اجرای رویکرد فرا رشتهاموزش معماری انطباق در   پذیری/سازی، کاوش و انعطاف کند. این مدل مبتنی بر بهبود شبکه پیشنهاد می 

شکل  با پذیرش آموزش آنلاین/از راه دور، و یادگیری ترکیبی همانطور که در   19- گیر کوویدبه این مدل توسط اثرات همه گذار  است.   اطلاعات و ارتباطات

انجام شده است. بیشترین چالش شناسایی شده    ریهایی مواجه است که از تجربه همه گییابد . با این حال، این مدل با چالش نشان داده شده است، تسریع می  6

های ترکیبی آموزش و یادگیری ممکن است  کند که اجرای روش های اجتماعی بود. این مدل پیشنهاد می برای دانشجویان معماری در طول همه گیری، چالش 

راهبردهای همچنین، در تعریف  .  (55,  54,  51)  کندباشد زیرا تعامل سنتی رو در رو و یادگیری آنلاین را ترکیب می  اموزش معماری  ترین روش برایمناسب 

برنامه ریزی   ادغام مناسبدهد که  ، زیرا برخی از مطالعات نشان می (22)  باید در نظر گرفته شوددانشجویان  ، حمایت اجتماعی  های جدیداموزش معماریسرفصل

 سازگاری

 و انعطاف پذیری

 شبکه سازی

 اکتشاف

 ه طراحی اساختار کارگ

 و 

 مقولات آن

 استاد

 دانشجو

 سازیشبکه

 هادانشگاه

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2090447922003380#f0025
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2090447922003380#f0030
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2090447922003380#f0030
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این امر مؤسسات را ملزم به ارائه .  (32)  ،(31)  شودیادگیری می فرایند  منجر به حفظ یا بهبود ارتباطات و  آموزش معماری   فناوری ارتباطات و اطلاعات با شده

مسیر    7شکل .(29,  28,  26,  24,  13) های آموزشی خود بگنجانندرا در روش اطلاعات و ارتباطات    فناوری  هایکند تا ابزارها و سیستم می اساتید  آموزش برای  

شود، از طریق مسیر یادگیری آندراگوژی شامل یک ماژول آموزشی لگو است که  که از انتهای مسیر یادگیری پداگوژی شروع می  ستمعماریدانشجویان یادگیری 

های دارای ماژول دانشجویانکه در آن  شودمنجر به یک هوتاگوژی می  نهایتاًکه  (57) ای اتخاذ شده از طراحی فعال فرا رشتهکارگاهی در قالب آموزش  (58) از 

توسط ها  ها انتخاب کنند. این ماژول توانند از بین آن می یش  ها و علایق خوتوانایی   پروژه انتخابی خود )تمرین( با توجه به  منعطف و متنوعی هستند که با توجه به 

های دانش همه  خود ساخته شده اند که    هسته در  با سه سطح ساختار  طراحی  محیط یادگیری کارگاه  ها با  این ماژول   شوند کهارائه می دانشگاهی  موسسات معماری  

های و شیوهاموزش معماری   بین  ل ترکیبکند. این رویکرد در درجه اول بر دستیابی به سطح ایده آای ترکیب می دیگر را با رویکردی فرا رشتهمرتبط  های  رشته

این پارادایم    با اضافه کردن اهمیت اجتماع خارج از کارگاه باشد] ۲7[،  (6)  برای مدل نهایی کارگاه طراحی دژدار ی  مناسب   تواند پاسخای متمرکز است و می حرفه

ای اجرایی مورد تأیید آموزش عالی  های نوآوری شده توسط مؤسسات حرفههای دیجیتال کارآموزی و ورکشاپ پیچیده در این پژوهش به وسیله طراحی ماژول 

کنند و با  های مرتبط با هم را انتخاب می های کارگاه طراحی از دانشگاهدر خارج از دانشگاه حل شده است. دانشجویان در مسیر یادگیری با خودتنظیمی ماژول

 زنند. های مربوط به رشته معماری دست به تولید دانش می ها و با تعامل دیجیتال با گرایش حضور در کارگاه طراحی فیزیکی سنتی با استفاده از این ماژول 

 

 چهارچوب نظری و مدل ساختاری آموزشی کارگاه طراحی معماری پس از کرونا در عصر دیجیتال با رویکرد ترکیبی حضوری / آنلاین  -6شکل
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 گیریترسیم مسیر آموزشی دیجیتال کارگاه طراحی پس از همه  -7شکل 

در معماری   طراحی های کارگاهمربوط به  پاندمی های ناشی از تجربه چالش . (57,  42) استاموزش معماری  طراحی قلب کارگاه علاوه بر این، از آنجایی که 

اختلاف بین نظرات دانشجویان  با این حال، برخی از مطالعات وجود  .  (19)  ،  (13)  پدیدار شداساتید    ودانشجویان  برخی از مطالعات مانند ارتباط نادرست بین  

  دهند را ترجیح می   )معمول غیردیجیتال غیرترکیبی(  طراحی مجازی را در مقایسه با طراحی فیزیکی سنتی های  کارگاه دهد که در آن دانشجویان  را نشان می   و اساتید

ادغام واقعیت مجازی و افزوده و   طراحی مجازی  کارگاهفضای تعاملی  تمرکز بر  را به    توجهشد که    راهبردیخواستار یک برنامه ریزی   (23)  . اسدپور (32,  31)

کند. همچنین،  های آموزش از راه دور با استفاده از فناوری اطلاعات و ارتباطات تاکید می در زمینه روش اساتید  ین امر بر ضرورت ارائه آموزش به  ا  کندمیتشویق  

که غیر ثابت بودن و انعطاف پذیری(مانند استقلال زمان و مکان ) های آنلاینطراحی را با مزایای فناوریکارگاه  های  تواند کلاس سازی یادگیری ترکیبی می پیاده 

فراموش کرد، دی را نبا  یقبل   ات یکه تجرب   یحال  در .  (54,  47)  کند، بهبود بخشد ترویج می آموزش کارگاه طراحی معماری   ای را در سازی و فرارشتهمستقیماً شبکه 

و   اساتید/دانشجویانوجود دارد.  اموزش معماری   های زیادی برای تأثیرگذاری بر آیندهوضعیت پایدار مهمترین گام اول است. پتانسیل اذعان به از دست دادن  

است. هنوز  در عصر دیجیال  تحول حیاتی این حوزه    نیاز پاسخگویی به    ساختار مفهومی و مدلهدف این    ( 9,  7)  ها را به پیش ببرند باید این پتانسیل دانشگاه ها

هدف همچنان توسعه یک چارچوب آموزش مدرن    پیشنهاد میشود.ها  تحقیقات بیشتر برای غلبه بر این چالش انجام  هایی وجود دارد که قابل مشاهده است،  چالش 

ای جامع شکوفا های تکنولوژیکی ساخته شده است و در یک اکوسیستم آموزش فرا رشته معماری است که بر اساس تجربه همه گیر، فراگیر و پاسخگو به پیشرفت 

 . شودمی 
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 گیرینتیجه 

سازی آموزش آنلاین/از راه دور و ترکیبی در سطح جهانی پدید  های متعددی توسط پیاده آگاه هستیم، فرصت پاندمی کرونا  های ناشی از  در حالی که از چالش

مقولات یادگیری ارتباطی سه ساختار سطحی    این پژوهش با ادغام   . رویکرد آموزشی جدید اموزش معماری شدهای  روش سمت  به  باعث تسریع گذر    آمدند و

مدل  فعلی ) افزایش بازده مقولات یادگیری  هدف  انجام پذیرفته است.    پذیری و سازگاریسازی، کاوش و انعطاف آموزشی شبکه   با بررسی تأثیر  تعلیمی و معرفتی و

افزایش یادگیری  محلی و جهانی،  سطح  در  ن  دانشجویا، تعاملات بین  اموزش اینده معماری در نتیجه ارتقا  ومفهومی ساختار ارتباطی سه سطح کارگاه طراحی(  

پذیر و افزایش تعدد خبرگان  تعامل بیشتر بین دانشجویان و اساتید وامکان تبدیل فضا و مکان غیر ثابت به صورت انعطاف   دانشجویانبین    بیشتر  تعاملخودتنظیمی و

ای معماری که با کارگاه در ارتباط انلاین هستند علاوه بر ان به علت کاربست  ای به مدل نمونه ومفهومی پایه فیزیکی وو دفاتر حرفهدلیل ادغام رویکرد فرا رشته به  

های همگرایش معماری و جمع  های یادگیری کارگاه های مرتبط با معماری در قالب ارتباط ماژولای و افزایش اساتید و خبرگان دیگر گرایش رویکرد فرا رشته

ای و ادغام  باشد با ادغام رویکرد فرا رشته ها به صورت انلاین حول یک محیط انلاین به همراه حضور فیزیکی و استفاده از کارگاه معمول طراحی میشدن آن 

های یادگیری )با مسائل مهم نظری در ارتباط با معماری( فزودن ماژولفناوری اطلاعات و ارتباطات افزایش تعدد رسانه و تعامل بیشتر را شاهد هستیم و به علت ا

شود افزایش بازبین کننده خارجی به دلیل  حول ساختار تعلیمی کارگاهی باعث افزایش کیفیت تولید دانش با تاثیر مثبت بر روی ساختار تعلیمی کارگاه طراحی می 

همراه    ،های جدید دانش در بدنه   و اکتشاف   پذیر و کاوش انعطاف   طراحی سازگار/ها یادگیری  برد وسیع و دسترسی گسترده انلاین به موسسات آموزشی و دانشگاه

افزایش کیفی و  رود که منجر به ها انتظار می های جدید استفاده از آن فناوری دیجیتال و راه با ادغام های شغلی است. علاوه بر این، در فرصت  و اکتشاف  با کاوش 

باید  یری  یادگ کمی مقولات   ایجاد تجربیات و برنامهمدل کارگاه طراحی شود  ارتباطات برای  آموزشی فناوری اطلاعات و  آموزشی اساساً منعطف و  های  های 

 شوند. پذیر به کار گرفته انطباق 

گیرد و عمل دارد، با استفاده از الگویی که دانش، نظم و آکادمیک را در بر می در قالب  تغییر در تعریف مجدد آموزش    شروعمعماری موقعیت خوبی برای  

به شرایط پیچیده و دائماً در حال   زیادی نتیجه، معماران این شانس را خواهند داشت که توانایی پاسخگویی ر د . کنددقت علمی را با نوآوری و شهود ترکیب می 

 ارتقا ای در زمینه  آموزشی را با استفاده از مدل آموزش مجموعه لگو برای تقویت یکپارچگی رویکردهای فرا رشته ساختار یک  پژوهشاین  داشته باشند.  تغییر را  

در اموزش معماری   توان بهها را نمیاین یافته با وجود اینکه  .  اموزش معماری باشد تواند پاسخی به پیچیدگی پارادایمدهد که می ارائه می معماری  خلاقانه  آموزش  

مدل ارائه شده بر اساس یک رویکرد نظری    ساختار ودهند.پس از همه گیری ارائه می اینده اموزش معماری  اولیه برای  زیرساخت  یک    اماسراسر جهان تعمیم داد،  

بهسازی در ارتباط های پتانسیل این مدل در جهت تایید است که هنوز به صورت عملی آزمایش نشده است. تحقیقات بیشتر در مورد چارچوب پیاده سازی دقیق 

درجهت بهسازی گیری  عصر دیجیتال پس از همه نوسازی راه  و در اخر اینکهمورد نیاز است با افزایش کیفی و کمی مقولات یادگیری معماری در کارگاه طراحی  

 .در حال تکامل است اموزش معماری 

 مشارکت نویسندگان 

  ایفا کردند.در نگارش این مقاله تمامی نویسندگان نقش یکسانی 
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 تشکر و قدردانی 

 گردد. از تمامی کسانی که در طی مراحل این پژوهش به ما یاری رساندند تشکر و قدردانی می 

 تعارض منافع 

 . وجود ندارد یتضاد منافع گونهچ یانجام مطالعه حاضر، ه  در 

 مالی حمایت 

 این پژوهش حامی مالی نداشته است. 

 موازین اخلاقی

 در انجام این پژوهش تمامی موازین و اصول اخلاقی رعایت گردیده است.  

 خلاصه مبسوط

Extended Abstract 

The global COVID-19 pandemic introduced unprecedented disruptions to architectural education, particularly to the design 

studio, which has historically served as the pedagogical core of training in architecture. As universities worldwide abruptly 

transitioned to online modalities, architectural curricula faced significant strain due to the inherently interactive, collaborative, 

and spatially situated nature of the studio environment. Emerging scholarship has emphasized that the integration of online 

learning with traditional studio education created both pressing challenges and transformative opportunities, prompting a re-

evaluation of long-standing pedagogical assumptions (1, 2). The higher-education sector, identified as a strategic domain for 

national human-capital development, was forced to address structural and methodological inadequacies exposed by the crisis, 

particularly regarding digital readiness, instructional adaptability, and the capacity of architecture programs to maintain 

experiential learning standards (3, 4). Drawing on global literature describing the rapid pivot to remote learning (5, 6) and on 

architectural-education research highlighting the vulnerabilities of traditional studio instruction (7, 8), the study situates the 

pandemic as a catalyst that accelerated the long-anticipated shift toward hybrid and transdisciplinary models. The critique of 

the pre-pandemic studio pedagogy, which had already been deemed insufficiently responsive to technological and societal 

change (9, 10), suggests that the COVID-19 crisis merely illuminated structural gaps that had been accumulating for decades. 

This context justified the need for a comprehensive theoretical framework and a structural model capable of harmonizing on-

site and online learning, integrating ICT-enabled collaboration, and supporting a more resilient and adaptive educational 

paradigm (11-13). 

The literature review systematically examined global and Iranian research focusing on digital transformation in architectural 

education, revealing recurring themes related to pedagogical effectiveness, student engagement, instructional design, and the 

evolving role of studio culture. Existing studies pointed to a range of opportunities associated with hybrid architectural studios, 
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including increased access to digital archives, enhanced asynchronous critique, and the expansion of virtual peer networks (18, 

19). However, they also underscored significant obstacles such as inequitable access to technology, diminished quality of 

critique, reduced embodied interaction, and challenges in sustaining motivation and collaborative learning (20, 21). Further 

comparative studies highlighted deficiencies in preparedness across institutions, the uneven distribution of digital competencies 

among instructors, and widespread concerns about the loss of studio culture—a phenomenon tied to identity-formation and 

professional socialization within architecture (22, 23). Thematically, prior research identified shortcomings in instructional 

flexibility, infrastructural support, assessment practices, and the integration of interdisciplinary knowledge into design 

curricula. Collectively, these findings expose the fragility of the traditional studio model when confronted with systemic 

disruptions, reinforcing arguments that architectural education must progress toward a hybrid, network-based, and 

transdisciplinary mode of operation (24-27). The cumulative evidence therefore justified the development of a new conceptual 

framework unifying adaptability, networked learning, and exploratory design processes. 

The research adopted a qualitative documentary approach using deductive reasoning and extensive content analysis 

grounded in causal-comparative methodology. The dataset included global and Iranian peer-reviewed publications from 2020–

2023 sourced from major academic indexes, filtered according to relevance to architectural design studios, online learning, and 

COVID-19 impacts. A multi-stage screening reduced 106 retrieved records to 22 full-text documents representing the core 

evidence base. Through iterative coding, the analysis categorized findings around impacts on students, instructors, and higher-

education institutions, as well as around emergent opportunities for revitalizing architectural education. The study mapped 

these categories against established theoretical perspectives on design-studio learning—including constructivist, project-based, 

and socio-cultural learning approaches—and against the tripartite structural model of the architectural studio (surface, 

instructional, and epistemic layers) previously articulated in Iranian scholarship (6, 41). Additional theoretical lenses included 

frameworks on flexible learning, transdisciplinary integration (69), the LEGO 2030 educational model (58), and global 

discourses on decolonizing architectural curricula (62). By synthesizing these perspectives, the methodological design ensured 

that the final model would not merely respond to pandemic-specific contingencies but would address deeper pedagogical 

misalignments and future-oriented competencies required for architectural practice. 

Findings demonstrate that student challenges during the pandemic clustered around social, ecological, and behavioral 

dimensions. Social difficulties emerged from diminished face-to-face interaction, weakened peer learning, reduced sense of 

belonging, and communication inefficiencies (18, 20). Ecological challenges included unequal access to hardware, software, 

internet bandwidth, and appropriate spatial conditions for studio work, particularly in regions with infrastructural disparities 

(19, 23). Behavioral challenges encompassed reduced motivation, time-management difficulties, fatigue from prolonged screen 

exposure, and uneven participation (21, 24). Instructors, similarly, faced challenges related to transitioning to online teaching, 

redesigning studio pedagogy, increasing time investment for individualized support, and compensating for their own 

technological learning curves (27, 28). Institutions confronted the urgent need to scale infrastructure, develop digital-learning 

policies, and provide technical and pedagogical support while simultaneously redefining quality benchmarks for studio-based 

programs (46, 47). Despite these challenges, the study found substantial opportunities: enhanced digital literacy, increased self-

directed learning, expansion of global collaboration, greater flexibility in scheduling, integration of transdisciplinary content, 

and the emergence of hybrid design cultures that merge digital and physical modes (31, 51, 55). These findings collectively 

indicate that the crisis accelerated long-delayed modernization processes, opening pathways to more resilient educational 

systems. 
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Building on these empirical insights, the study developed a transdisciplinary hybrid structural model for the post-COVID 

architectural design studio. This model integrates three core educational approaches—adaptation/flexibility, networking, and 

discovery—derived from leading architectural-education research (7, 9). These approaches were aligned with the three 

canonical studio structures (surface, instructional, epistemic), producing a comprehensive conceptual alignment between studio 

operations and twenty-first-century learning demands. ICT parameters such as synchronous and asynchronous communication 

tools, digital archives, collaborative platforms, and mixed-reality environments were incorporated to enhance continuity and 

expand access to learning. The model also embeds transdisciplinary competencies, allowing students to engage with knowledge 

from engineering, environmental science, sociology, and digital fabrication—reflecting contemporary architectural practice 

(67, 68). Finally, the adoption of the LEGO 2030 Educational Model introduces modular learning pathways, micro-

credentialing, and customizable learning sequences that allow students to assemble individualized trajectories aligned with 

professional objectives and market needs (58). This integration provides structural flexibility, supports diverse learner 

identities, and prepares graduates for rapidly evolving professional landscapes shaped by digital transformation, sustainability 

imperatives, and global collaboration. 

In conclusion, the development of this theoretical framework and hybrid structural model underscores the necessity of 

transforming architectural design studios into adaptive, networked, and transdisciplinary learning environments. The pandemic 

exposed systemic limitations but also offered an opportunity to rethink and redesign architectural education for long-term 

resilience, inclusivity, and relevance. By synthesizing global research trends, pedagogical theory, and contextual challenges, 

the study provides a forward-looking model capable of guiding architectural programs toward more coherent and future-ready 

forms of learning that transcend the constraints of traditional studio formats. 
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